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Nyt Suomen TEET: 
EVS ELIT EUT IISE 
nopeimmat toimitukset ' 


PlayStation 











Nintendo 64 

Mega Memory 

+ 20 kertainen muisti tavalliseen 
muistikorttiin verrattuna 

* Täydelliset tallennus, palautus ja 
tyhjennys-funktiot 

* Toimii kaikkien Nintendo 64- 













Shark-64 
+ Upea arcade-tyylinen peliohjain 
Nintendo 64:ään 


Osta nyt 
omaksesi 
ehopaketti 


8 Megan 
muistikortti 
Sonyyn 

+ 120 muistipaikkaa 

+ kahdeksan kertaa enemmän 








19957 






kuin tavallisessa kortissa. 






ensimmäinen oikeasti 64- 


taa kaikki seuraavat omi- 


* Täysin yht iva kaikkien Valmistaudu kokemaan Erityisesti Nintendo 64 var- pelien kanssa, joissa tallennus- 
Sony ISA Känssäjoksa E an videopelien tulevaisuus. — ten suunniteltu 64-bittinen mahdollisuus 
HRstot s Nintendo 64 on maailman — Risc-prosessori mahdollis- Nintendo 64 


PlayStation 


Memory Card Plus 


E DSA + Täysin yhteensopiva tavallisen 


naisuudet. 





bittinen videopeli, joka 






































4 Ketin s pystyy luomaan erittäin — * ji nes Mp Maple muistikortin kanssa 
järjestelmä aidon ja uskomattoman a Unparalled memory s. + Neljä kertaa enemmän tilaa kuin 
e Liitetään hienon 3D-ym-päristön. « Real-time Z-buffering mA TV] v, 
JN Se arv E suoraan Nintendo 64 on täysin yli- — Meadiarisc architecture v isa jia Jen & alea Multicase 
Sisältää Sony % bittinen Muistikortti PlayStationin E voi-mainen muihin video — « Wavw table synthesis sound | me '60"suudella olevien pelien jriversal Carry Case 
s 5 E Jeee kanssa 5 
PlayStationin a e a Välttämätän tarvike, jota muistikorttipaikkaan. peleihin verrattuna, joka — * 32-bit color palette ; « Voit kuljettaa nyt laitteen ja 
k E Tua laajin valikoima pelejä. ilman et tule toimeen. * Jopa 15 pelitallennusta yhdelle | mahdollistaa teknisesti Myymämme laite on Euro- pelit kätevästi tyylikkäässä 
a TN : RSC pros i kokkaa Ao in . kaltoin tapa tallentaa snt premmat ja laa. is lt, plloja ja. ht: vd vyhiei E 
muistikortin, -prosessori masi pelitilanteen ja pala- ki: i it jemmat pelit itse laite, peliohjain ja ellussa kantolaukussa. 
+ 16 MB RAM muistia ta siih öh i pelitilanteet Die Hard-pelaajille. € tarvittavat kaapelit 
Demo CD:n, scart- 8 Ma vaAm msn a siihen myöhemmin : 
E 5 muistia — vaikkapa kaverisi luona. Action Replay 
liitäntännän, + 4 MB ROM muistia « Elä kauemmin, 





Nintendo 64-pelit 


juokse nopeam 
min, hyppää 


; in i + 4 MB muistia äänelle — Lisäpeliohjain 
virtakaapelin ja = HA J 
p J + 16,7 miljoonaa väriä. — Monen mielestä hauskim- 


Nintendo 64 











! Nauski lle. Fifa Soccer Kysy? - 
kuuden kuukauden mat pelit ovat niitä, joita : a vkl Int. Super Star Soccer DIx Kysy? Sarna inä et 
takuun. voit pelata kaveriasi vas- cheattejä Pilot Wings 64 399;- SSN ill ahdas 
1.595< 2 143 taan kuten NHL 97. viimeisimpiin huippupeleihin. Shadows Of The Empire —495,- pelata laajat pelit kokonaan läpi 
H , . r - - Pakettiimme sisältyy laa- + 4 Megaa muistia pelitallennuksiin. Super Mario 64 399- | « Sisäänrakennetut cheatit par- 
uom: a: E dukas monitoiminen lisä- * Voit ostaa erillisen PC-linkin, Turok Dinosaur Hunter — 595,- haimpiin ja suosituimpiin Super Pad 64 Plus 
Nyt pelkkä kone vain ohjain. jonka avulla sinusta voi tulla Wave Race 64 399,- Nintendo 64-peliin + Nyt mahtava ohjain Nintendolle 


todellinen hakkeri. 


Sony PlayStation-pelit 































Black Dawn 329,- 
Bomberman 329,- 
Bug 2 329,- 
Command & Conguer 399,- 
Crow City Of Angels 369,- 
Crusader No Remorce 399,- 
Crypt Killer 369,- 
= va a ja 
P= Supers = Machines [2 NHL Face i W 
erby 2 cer Pro Kain Die Hard The Arcade 369,- 
E. = Legacy Of = he Zone 2 O 97 Tekken 2 Die Hard Trilogy 369,- 
Fifa Soccer 97 399,- 
Fighting Vipers 369,- 
2 Extreme 299,-  Dragonheart Fire & Steel 369,- Motor Toon Grand Prix2 369,- Space Jam 369,- Formula Karts 369,- 
Actua Golf 97 369,- Dream Team Basketball — 329,- MTV Aeon Flux 349,- Speed Freak 329,- Hexen 329,- 
Actua Soccer Club Edition 369,- Dunkeon Keeper 369,- Nanotek Warrior 369,- Spot Goes To Hollywood —299,- Independence Day 399,- 
Alien Trilogy 369,- Excalibur 369,- Nascar Racing 329,- Street Fighter Alpha 2 369,- Legacy Of Kain 369,- 
Allied General 329,- Exhumed 369,- NBA Hangtime 349,- Suikoden 369,- Lost Vikings 2 329,- 
Area 51 349,- F1 Racing 369,- NBA Live 97 369,- Super Motocross 369,- Manx TT 369,- 
Atari Greatest Hits 329,- Fifa97 369,- NHL97 199,- Super Pang Collection 369,- Mass Destruction 329,- 
Ayrton Senna Kart Duel —329,- Final Doom 349,- NHL Open Ice 349,- Super Puzzle Fighter 2 369,- Megaman X3 369,- 
Broken Sword 369,- Formula 1 369,- Pandemonium 369,- Syndicate Wars 399,- Micro Machines 3 369,- 
Bubble Bobble 2 299,- Grand Slam 97 349,- Player Manager 329,- Tempest X3 299,- NBA Live 97 399,- 
Bubble Bobble/Rainbow Island 249,- Hyper Match Tour Tennis 369,- Player Manager 2 349,- Ten Pin Alley 399,- NHL Hockey 97 369,- 
Bubsy 3D 299,- Independence Day 369,- Porche Challenge 349,- Test Drive Off Road 349,- Panzer Dragoon 2 369,- 
Castlevania 349,- International Moto X 369,- Powerplay Hockey 329,- Total NBA 97 299,- Powerplay Hockey 329,- 
Command & Conguer 369,- Internat.Super Star Soccer Dlx 329,- Psychic Force 349,- Transport Tycoon 349,- Paketti 2: Re Loaded 329,- 
Contra 369,- K1 Arena Fighters 349,- Ouest For Fame 369,- Tunnel B1 369,- Paketti 1: Scorcher 329,- 
Crash Bandicoot 369,- Kick Off % 369,- Raw Pursuit 369,- Vandal Hearts 349,- J 22337 Sonic 3D: Flickies Island 369,- 
Crow City Of Angels 369,- Lethal Enforcers 1&2 369,- Rebel Assault 2 369,- Victory Boxing 369,- 1495; Muuten sama kuin paketti yksi, Soviet Strike 369,- 
Crusader No Remorce 399,- = Little Big Adventure 369,- Resident Evil 399,- VR Pool 369,- E = oy i Spot Goes To Hollywood 299,- 
Dark Forces 329,- Lost Vikings 2 369,- Robotron X 299,- Warhammer 329,-] Sisältää itse laitteen, peliohjai- jat enk m elit street Fighter Alpha 2 369,- 
0 Dawn Of Darkness 349,- Magic The Gathering 369,- Sampras Extreme Tennis —349,- Wing Commander 4 369,-| men, scart-liitännän, virta-kaa- IpPupella Viaals p Syndicate Wars 369,- 
* Decathlon 329,-  Mechwarrior 2 369,- Sim City 2-0 369,- Wing Over 349,-| pelin ja kuuden kuukauden olivat Tomb Raider ja Sega Rally. Tempest 2000 329,- 
Descent 2 369,- Megaman X3 369,- Soccer 97 369,- X-Men: Children Of Atom 329,- takuun Soita ja tarkista myynnistämme, Tomb Raider 369,- 
IDf€ Hard Trilogy 369,- Mortal Kombat Trilogy — 349,- Soviet Strike 369,- ZPG 349,- . mitkä pelit kuuluvat nyt pakettiin. | Virtua Cop 2 369,- 
" - 
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] Toimitusehdot: : Nopein tapa on tilata 
Tilaukset toimitetaan posti- aa . . 
D ennakolla. Toimituskulut ovat puhelimitse tai faxilla: 
35 markkaa tuote tai 
i 5 markkaa a Vaihto- 
ehtoisesti voi maksaa myös 
n E a— s= ss Visa-, OK-, Eurocard- tai 
Jess! Tilaan seuraavat tuotteet: E m D Mastercard-kortell, jolloin 5.30/min+ppm 
1 Vastaan-1 = | pintsatoet inan, 
- - md aa pienemmät. Asiakkaalla 
 mänäiamämaam ää a A aon JIN SSI 1 ottaja l I on oikeus vaihtaa viallinen Fax 0207-33 55 99 
I J l tuote ehjään veloi-tuksetta, 
ite nin JN 1 0 Palvelemme: 
PRTTOVINISNSSSoRea NSN D onn npuunanEPNENonUn0daa 15 SAS oäNKN TV SSaaUVENETA KTR NNONOPOORDSPENA N CON SN NUT RDR OAK VUE N 00 n sou NRSOÄ DNO VO TON NONE VUN NSN - inen, aan 
l a l - jätneen KISA Ma-pe 9-19, La 10-15 
Kö rsäoma naama inen maksun matta jättämisestä palautusta iti 
: j N Tidkmsksss = Otamme pelit ja 
JAN Lao man man n s =] l halutsssän as lauttaa tuot- H 
—KakyjEld Eiam äätä tät: kmtäe Ka. SR <p ST LT teen seitsemän työpäivän koneet vaihdossa! 
I o n a 
— slin6 + *Sk5l2|. <a ona. EAN eaa Ka - sn Tuotteen äyöy olla Otamme käytetyt Super 
alautetta utta vastaa- i i 
. i visa jka Nintendon, Megadriven, 
TI TÄ OLE EE IHT ! sen mukana on. ol va posti PlayStation ja Saturnin 
TUETAAN Muista mainita koneesi! KI ONECT DINEAND DY I posikulut jotka yvtetään pelit ja koneet vaihdossa 
us E S ä f VASTAUSLÄHETYS asiakkaalle pelin hintaa myymiimme tuotteisiin. 
, E K Toimitus postiennakolla tai, jos maksat Visa-, OK-, Eurocard- tai 1 palautettaessa. Suoritus Voit halutessasi myös 
ile 18v. holhoojan allekirjoitus Mastercard-kortilla, täytä numero- ja voimassaolokentät ja postita | tulee suoraan pankkitilille, X Jai aPtSNI 
, täytä J] jap L H 
in a, an a Pt. 00100/153 joten pankkiyhteystiedot on myydä laitteesi meille. 
tilaus suljetussa kirjekuoressa. Luottokorttitilaukset voit jättää myös l yvä olla lähetyksen mukana. 
; puhelimitse, telekopiona tai sähköpostitse. PL 1159 J Reklamaatioista voitte soittaa Maksamme rahat suoraan 
99705 7 N Me va tilillesi. Soita myyntiimme 
w Ti N | | 00003 HELSINKI | Palauttaa on: Web Dir niin kerromme lisää. 
vittaminen on nopeaa. Kupongilla tilaaminen edullista. Finland Oy, PL 1159, 00101 
opein tapa tilata on puhelimitse tai faxilla. b Heisnki. 


Kysy käytettyjä 
pelejä ja koneita! 





Kaikki tuotenimet ja logot 
ovat valmistajien rekisteröi- 
miä tuote tai tavaramerkkejä. 





uottokortilla maksaessasi säästät 
Dimituskuluissa 15 ,- ja saat n. 30 päivää 
orotonta maksuaikaa! 





SUPER POWER 





Kenen lehti? 


Kaikkia ei voi tyydyttää. Lähes jokaisessa lukijakirjeessä pyy- 
detään lisää asiaa juuri omasta konsolista. Usein meitä hauku- 
taan puolueelliseksi. Joko valitetaan että suosimme Nintendoa 
tai että suosimme PlayStationia. Valittajia voin lohduttaa sillä, 
että kumpaakin väitettä kuulee lähes täsmälleen saman verran. 
Siitähän voi vetää sen johtopäätöksen, että olemme tasapuolisia, 


eikö vain? 


Miksi sitten emme arvostele enemmän Nintendo 64:n pelejä? 
Siitä yksinkertaisesta syystä, että niitä ei ilmesty kuin pari 
kuukaudessa. Miksi haukumme niin usein PlayStationin pele- 
jä? Siksi, että niitä ilmestyy niin paljon ja sen lisenssituoitajien 
julkaisukynnys on niin matala, että seassa on väistämättä ku- 
raa. Miksi kirjoitamme niin vähän Saturnista? Koska sen 


omistajat eivät ole korottaneet ääntään ja vaatineet lisää. 


Ja siinä onkin tämän lehden konsolijakauman ydin -— te, arvon 


lukijat. Viime kädessä lehden sisällön määräätte te. Jos te ha- 


luatte lisää Saturnia, me teemme lisää Saturn-juttuja, jos yli- 


voimainen enemmistö haluaa PlayStationia, niin saamanne pi- 
tää. Nintendosta kirjoitamme jo nyt niin paljon kuin 
mahdollista, sen osuus voi kasvaa vasta kun sen pelituotanto 
pääsee kunnolla käyntiin. 


Tommi Penttilä rinzaiGdlc.fi 
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SUPER POWER 


FINAL Fantasy VII 


SUPER POWER 
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SUPER Mario 64 -oPAS 





SUPER POWER 5 / 


Hype 

Zelda 64 kasetille * Kolikkopelit Las Vegasissa « Super 
Power Internetissä e Bomberman 64 « PlayStation kiristää 
tahtia e Mega Man X4 Saturnille 


Final Fantasy VII 


Maailman parasta roolipeliä odotellessa. 


International Superstar Soccer 64 
Silmäilimme ennakkoon jalkapallopeliä, joka tulee pitämään 
futisfanit neljän seinän sisällä kesähelteilläkin. 


Ennakkosilmäys 

Mission: Impossible + V-Rally « Need for Speed II « Bushido 
Blade « Go! Go! Trouble Makers « International Superstar 
Soccer Pro « Wild Choppers « Clay Fighter 63 1/3 


Super Mario 64 -opas 
Ensimmäinen osa täydellisestä pelioppaastamme 
maailman parhaaksi tituleerattuun peliin. 


PELIARVOSTELUT 


NINTENDO 64 
FIFA Soccer 64 





Wave Race 64 





SATURN 


Manx TT 
Super Puzzle Fighter II Turbo 
Swagman 








PLAYSTATION 

Adidas Power Soccer International '97 
Dark Forces 

Hardcore 4x4 








Micro Machines V3 
Porsche Challenge 
Soul Blade 
Spider 

Super Puzzle Fighter II Turbo 
Swagman 














VAKIOPALSTAT 
Lukijaposti 
Ajankohtaiset pelijulkaisut 








Lukijoiden ilmoitukset 





Vinkit 





Lukijakysymykset 





Ensi numerossa 








OLITYSIS 





JOKAINEN 


3 ' SISÄLTÄEN: 
* 2 CD-romppua täynnä pelattavia uutuusdemoja 
* Lehden täynnä vinkkejä, uutisia ja arvosteluja. 





| 
| 
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KIIREHDI LEHTIPISTEESEEN TAI TILAA P. 03-273 8300 











HEI LAISKURIT! 


Haluatte aina kritiikkiä, joten täältä pesee: 

-Olette selvästi laiskistuneet. Siitä hyvä esimerk- 

ki on teksti: joskus vuonna 1995 kirjoititte enem- 
* män peleistä, mutta nykyään korvaatte tekstin 
- kuvilla. (Jotkut kuvista ovat vielä huonosti 

otettuja!) Toisaalta kuva puhuu enemmän kuin 

tuhat sanaa, mutta rajansa kaikella. 

-Ymmärrän mainokset, (taidan olla ainoa,vai?) 

mutta sain väläyksen: K-I-R-J-O-I-T-T-A-K-A-A 

T-I-H-E-Ä-M-P-Ä-Ä-N, toisin kuin Topi numeros- 

sa 2/97 sivulla 3. Olisi sinne sopinut enemmän 

tekstiä. 

-Muuten kaikki arvostelijat vain miten Emma-Tä- 

din kutsuilla meni ja unohtavat itse pelin.Puhukaa 

asiaa! 

-Ymmärrän miksei Mangaa oteta valitettavasti 

pois, mutta minäkin, kuten monet muut emme 

halua Pro's corneria takaisin. 

-Ja vielä: 2/97-numerossa nimimerkille:" Jaguar 

on best". 

A) Jaguarin ohjain on huonompi & rumempi kuin 

edes kaukosäädin. 

B) Bittejä voi olla paljon, mutta entä pelit? Sur- 

keita! 

C) Se on ehkä halvempi kuin Saturn, mutta vain 

siksi, että se on niin epäsuosittu ja huono. 

D) Internet on tärkeää, jos älyät?! 

Sitten kysymyksiin: 


1) Kun Nintendo64 tulee markkinoille,niin las-. 


keeko se PlayStationin & Saturnin hintoja? 

2) Mille konsolille RageRacer konvertoidaan? 
Sitten plus tulee teidän mainiosta huumorista jol- 
le joutuu nauramaan kurkku kipeänä. 


Terveisin: TIEDONJANOINEN'" 


Välillä silmille pomppivat heikkolaatuisemmat 
kuvat eivät ole ainoastaan Super Powerin ki- 
rous. Jokainen videopelilehti kärsii samasta 
seikasta. Syynä on se, että televisioruudulta 
on vaikea siirtää kuvia painotuotteeseen. Te- 
levisio pystyy näyttämään värejä, joita ei pai- 
nomusteella pystytä toistamaan. Myös reso- 
luutio tuottaa omat ongelmansa: jos koko 
TV-ruudun kokoisen kuvan kaikki pikselit siir- 
rettäisiin sellaisenaan lehden sivulle, niin pai- 
netun kuvan leveys olisi huimaavat viisi sent- 
tiä. Peleistä napatut kuvat ovat kuitenkin koko 
ajan parantuneet tekniikan kehittyessä. 
1) Sony laski maaliskuussa PlayStationin hin- 
taa roimasti maailmanlaajuisesti. PlayStation 
maksaa Suomessa nyt alle 1200 markkaa, pa- 
ras tarjous on ollut alle tonnin. Saturnin viral- 
linen hinta tällä hetkellä Suomessa on 1395 
markkaa. Kilpailu kiristyy, ja mikäs sen pa- 
rempi meille jotka koko lystin maksamme. 
2. Rage Racer on tulossa näillä näkymin 
PlayStationille ja mahdollisesti myös Nintendo 
64:lle. 

TOMMI 


SUPER POWER 


TERE SUPO! 


1. Alkaako Sguare tekemään N64:lle roolipelejä, 
jos alkaa niin milloin? Ja mitä? 

2. Milloin 64DD tulee Suomeen ja paljonko se 
tulee maksamaan? 

3. Lisää RPG:tä lehteen, se on parasta koko leh- 
dessä 

4. Mihin kärkilistat olivat kadonneet lehdessä 
num.3/97? 

5. Mille konsolille tehdään tulevaisuudessa par- 
haat pelit? 


PS. Topi on paras! ja Loviisalle terkkuja!. 


1. Näillä näkymin Sguare tekee pelejä vain 
PlayStationille, yhtään Nintendo 64 -projek- 
tia ei tiettävästi ole tekeillä. Nintendo on kui- 
tenkin antanut ymmärtää, ettei mikään estä 
Sguarea tekemästä pelejä myös N64:lle. 
2. Aikaisintaan ensi vuoden syksyllä..Hinnas- 
ta on vielä mahdoton sanoa mitään, sillä lai- 
tetta ei julkaista edes Japanissa ennen kuin 
jouluna. 
3. Miltä maittaa Final Fantasy -artikkeli? 
4. Doh! Joku huomasi... öö, uskoisitko että 
koira söi ne? 
5. Lisenssituottajat tekevät pelinsä tietenkin 
sille, jolla on suurin käyttäjäkunta. Sega ja 
Nintendo pitävät lippua korkealla myös omien 
pelintekijätiimiensä voimin. 

TOMMI 


Tere Super Power 


Kiitos paljon todella hyvästä lehdestä, sitä on 
mukava lukea. 

1. Mikä PlayStation-peli on teidän mielestänne 
paras? 

2. Onko mihinkään pelikoneeseen tulossa virtu- 
aali kypärää? 

3. Mikä pelikone on teidän mielestänne paras? 
4. Kannattaisiko minun ostaa Nintendo 64? 

5. Voiko kaikkia Nintendo 64 pelejä pelata nelisin 
tai kaksin. 

6. Tuleeko Raumalle koskaan Game Housea? 

7. Onko PlayStationille tulossa 64 bittistä peliko- 
netta, jos tulee niin milloin? 


Terv. Antti Helassalo 


1. Jokaisella on omat suosikkinsa. Nämä ovat 
parhaasta päästä: Final Fantasy VII, Com- 
mand & Conguer, Formula1, Wipeout 2097, 
Tomb Raider ja Resident Evil. 

2. Ei näillä näkymin. Nintendon Virtual Boy oli 
niin suuri munaus, että kukaan ei lähiaikoina 
halua kokeilla onneaan virtuaalikypäräkaup- 
piaana. 

3. Teknisesti Nintendo 64 on ylivoimainen. 
Parhaat kolikkopelikonversiot löytyvät Satur- 
nilta. PlayStationilla on valtava pelitarjonta ja 
myyntitilastojen ykkössija. Simulaatiot ja verk- 
kopelit ovat parhaimmillaan tehokkaalla tie- 


Tervetuloa Super Powerin lukijakirjeiden pariin. Sana on vapaa, kunnan se 
liittyy jotenkin pelaamiseen ja pelikonsoleihin tai kurnusimppuihin. 
Pomminhaistajakoiramme odottaa postia osoitteessa: 
Super Power / Lukijakirjeet, Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere 


tokoneella, Pentium MMX:llä tai PowerPC 
604:llä. 
4. Tottakai! 
5. Itse asiassa kaksin- ja nelinpelimahdolli- 
suutta hyödynnetään valitettavan harvoissa 
peleissä. Nelinpelattavista Mario Kart 64 on 
ykkönen. 
6. Sitä sinun täytyy kysyä Game Housesta 
eikä meiltä. 
7. Uudesta PlayStationista ei ole mitään 
muuta tietoja, kuin että sellaista ei julkaista 
ennen vuotta 1999. 

TOMMI 


Moi! 


1. Kumpi kannattaa ostaa, Nintendo 64 vai 
Playstation? 

5. Onko totta, että eurooppalainen Nintendo 
64 on 13% hitaampi kuin amerikkalainen? 

6. Käyttääkö N64 pelissä Super Mario 64 "ma- 
talaa" resoluutiota (256x224) vai "korkeaa" re- 
soluutiota (640x480) ? 

9. Numerossa 3/97 oli pikku virhe sivulla 15, 
kun Doom 64:n tekstissä oli Star Fox 64:n ku- 
vat. 

10. Kuinka monta kuvioitua (texture-mapped) 
polygonia Playstation pystyy näyttämään 

11 ...entä Nintendo 64? 


Player 


1. Ideaalitapauksessa osta kummatkin. Jos 
sinulla on varaa vain toiseen, kokeile kau- 
passa kumpaakin ja tee päätöksesi sen pe- 
rusteella. 
5. Prosessorin kellotaajuus on sama, siinä ei 
ole 13 prosentin eroa. Sen sijaan amerikka- 
laisen ja eurooppalaisen TV-järjestelmän vä- 
lilä on eroa. Amerikkalainen NTSC-televi- 
sio päivittää kuvan 60 kertaa sekunnissa, 
kun meikäläisessä PAL-järjestelmässä ku- 
va päivitetään 50 kertaa sekunnissa. Kun 
pelien nopeus lukitaan ruudun päivitysno- 
peuteen, niin NTSC:ssä liike on sulavampaa 
ja nopeampaa. PAL-järjestelmässä sen si- 
jaan on enemmän pystyjuovia kuin 
NTSC:ssä, jolloin ruudulla näkyy enemmän 
pelialuetta. 
6. Matalaa resoluutiota kaikilla mausteilla 
(anti-alias, mip-mapping). 
9. Nimpä. Ei ollut sentään tuhteja venäläis- 
ranskalaisia tyttöjä... 
10. Goraud-varjostettuja, eli pintakuvioituja 
ja valot huomioon ottavia polygoneja PlayS- 
tation piirtää 500 000 sekunnissa. 
11. Nintendo arastelee koneensa suoritus- 
kyvyn kertomista polygonien osalta, mutta 
on arvioitu, että kaikki kovon tekniikat pääl- 
le kytkettyinä (anti-alias, Z-puskurointi, mip- 
map -interpolaatio, perspektiivikorjaus, jne.) 
Nintendo 64 pystyy piirtämään 160 000 neli- 
kulmaista polygonia sekunnissa. 

TOMMI 
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Zelda 64 


vaihtoi kasetille 


Viime kuukausien aikana on spekuloitu 
paljon sillä, julkaistaanko Nintendon 
Zelda 64 vain 64DD-levykeasemalla 
vai myös kasettina. 

Asiaan tuli vihdoin selvyys maaliskuun 
lopulla, kun japanilainen The 64 Dream 
-pelilehti julkaisi Nintendon lehdistöe- 
dustaja Yoshio Hongon haastattelun. 
Hän vahvisti huhut, joiden mukaan te- 
keillä on kaksi eri versiota: toinen Nin- 
tendo 64:lle ja toinen 64DD:lle. Kaset- 
tiversio julkaistaan syksyllä ja 
levykeversio joskus ensi vuoden puo- 
lella. 

Versiot tulevat olemaan erilaisia, sillä 
niitä on tekemässä kaksi eri tiimiä. 
Kumpaakin komentaa tietysti Shigeru 
Miyamoto. 
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Ennätystentekijä: Nintendo 64 
NINTENDO 





sissa 1. maaliskuuta. Ja taas tehtiin pelihistori- 
aa myyntiluvuissa. Konetta myytiin sen ensim- 
mäisenä kaupoissaolopäivänä peräti 13 500 
kappaletta, mikä on paljon enemmän kuin yk- 
sikään aiempi pelikone on samassa ajassa mil- 
loinkaan myynyt. Noin yhdeksän konetta kym- 
menestä myytiin Super Mario 64:n kanssa, ja 
myös Star Wars — Shadows of the Empire on 
kuulemma käynyt hyvin kaupaksi. Tällä hetkellä 
Ruotsissa on vaikea saada Nintendo 64:ää kä- 
siinsä, mutta uusia on tulossa Japanista huhti- 
kuun lopulla. Suomalainen maahantuoja ei ole 
julkistanut meikäläisiä myyntilukuja. 


Tetris-=— 
avalmenpera 


Japanissa on halpaversio Tetriksestä ol- 
lut myynnissä jo vuoden päivät, ja nyt Sgu- Ka ad S U d 
are aikoo julkaista pelin myös USA:ssa. J 

Tetris Jr. toimii avaimenperänä, ja pienten Pla Station 
nappuloiden ja pienen ruudun ansiosta se y 

kulkee mukana mihin tahansa. Hintaakaan 

sille ei kerry kuin noin 10 dollaria. Sony Computer Entertainment Internationalin 
mukaan PlayStationeita ei viime vuoden lop- 
pupuolella pystytty valmistamaan yhtä paljon 
kuin niitä olisi saatu kaupaksi. Sony Computer PI 5 t ti 
Entertainment American pääjohtaja Kaz Hirai JY d IO N 
on kertonut nyt, että PlayStationien kuukausit- 

taista valmistusmäärää lisätään huhtikuussa 

1,35 miljoonaan ja toukokuussa peräti 1,5 mil- 

joonaan. — Viimeaikainen hinnanalennus ja CD- 

pelien aggressiivinen hinnoittelu takaavat meil- 

le tulevaisuudessakin konsolimarkkinoiden 

johtoaseman, sanoo Hirai. 


















Red Alert 
PlayStationille N s 


Westwood Studios on vahvistanut julkaisevan- 
sa Command & Conguerin jatko-osan PlaySta- 
tionille syksyllä. Kaikki alkuperäisen PC-ver- 
sion tehtävät ovat mukana, ja niitä on 
paranneltu vielä ennestään. 

Nintendo 64:lle tai Saturnille ei ole tekeillä omaa 
versiotaan. 
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Final Fantasy 
löi kaikki ennätykset 


Kuukausi sen jälkeen kun Final Fan- 
tasy VII julkaistiin Japanissa, sitä 
oli myyty jo 2 640 000 kappaletta. 
Viime vuoden suosituinta peliä Ja- 
panissa, Tekken 2:ta myytiin vain 
noin miljoona kappaletta. Final Fan- 
tasyn soundtrack on kiivennyt no- 
peasti japanilaiselle albumilistalle, 
mikä on harvinaista pelkkää peli- 
musiikkia sisältävälle levylle. 


EA tekemään N64-pelejä 


Vain pari viikkoa sen jälkeen kun 
Electronic Artsin amerikkalainen 
markkinapäällikkö oli päässyt kiro- 
amasta kasettipelien tekemisen kal- 
leutta ja vaikeutta, häntä korkeam- 
mat tahot päättivät satsata Nintendo 
64:ään. Vuodenvaihteesta lähtien EA 
tulee julkaisemaan suosituimmista 
pelisarjoistaan erityisversiot N64:lle. 
Yhtään nimikettä ei ole vielä va- 
hvistettu. 


Sonyn analoginen 
ohjain myyntiin 


Sony julkaisee analogisen PlaySta- 
tion-ohjaimen SCPH-1150 Japanissa 
25. huhtikuuta. Ensimmäiset erityi- 
sesti uutta ohjainta varten kehitellyt 
pelit ovat Tobal 2, Air Combat 2 ja 
Mech Warrior 2. 


Samurai Showdown 
RPG:tä ei käännetä 


SNK ei aio kääntää Neo Geo CD -pe- 
liä Samurai Showdown RPG englan- 
niksi. Peli on muutenkin jo pari kuu- 
kautta myöhässä. Saattaa kuitenkin 
käydä niin, että sekä Sony että Se- 
ga, jotka ovat konvertoineet muita 
SNK:n pelejä itse, julkaisevat PlayS- 
tation- ja Saturn-versiot sekä 
USA:ssa että Euroopassa. 


Lisää Nintendo 64 
-pelejä Midwayltä 


Midway uskoo vakaasti Nintendo 
64:ään. Syksyn ja talven aikana tu- 
lee jo julkistetun Ouake 64:n lisäksi 
myös kilpa-ajopeli San Francisco 
Rush, beat 'em up -peli Mace, rooli- 
peli Mortal Kombat Mythology, ur- 
heilupeli Wayne Gretzky 3D Hockey 
2 ja 'em. 


Viva Las Vegas 


Pohjois-Amerikan suurimmat kolikkopeli- 
messut järjestettiin maaliskuun puolivälissä 
Las Vegasin valtavissa messuhalleissa. En- 
simmäinen Amusement Showcase Interna- 
tional, ASI oli Segan ja Konamin ja niiden 
uusien kolikkopelien juhlaa. 
Segan Scud Race on nimetty USA:n mark- 
kinoille Super GT:ksi, ja sen pitäisi tulla Eu- 
rooppaan parin kuukauden sisällä. Konami 
esitteli pelikelpoisen version GTI Club -peli- 
stä ja esitteli ensimmäisen kerran tulevaa 
Racing Jamiä, tosin vain videolta. Näihin 
kolmeen peliin verrattuna Midwayn Cruis 'n the 
World näytti lähinnä säälittävältä eikä Namcon- 
kaan uusi Speed Up uhannut Segan ja Kona- 
min valta-asemaa. 
Myös pistoolipeleissä Sega ja Konami olivat 
piipunmitan edellä kilpailijoitaan. Segan tähän 
mennessä väkivaltaisin peli on nimeltään House 
of Dead; zombeja ammutaan ja veri roiskuu. 
Vähemmän vastenmielisiä olivat Segan Hum- 
mer, Konamin Operation Thunder Hurricane ja 
Atarin Maximum Force, joka julkaistaan myös 
g Nintendo 64:lle myöhemmin tänä 
vuonna. 
Neo Geo 64 ja sen ensimmäinen 
peli, kolmiulotteinen Samurai 
Showdown nähtiin ensimmäistä 
kertaa Japanin ulkopuolella, mutta 
valitettavasti vain videolla. Eikä 
pidä unohtaa myöskään peliä 
Rampge: World Tour, joka on jat- 
ko-osa vanhaan Lynx-klassikkoon. 
Muuten Las Vegasissa nähtiin sa- 
mat pelit kuin helmikuisillä AOU- 
messuilla Japanissa. 










































- Kulta-Game Boy 


Nintendo ei aio lopettaa 52 miljoonaan myytyyn 
Game Boyhin, vaan julkaisee piakkoin ensim- 
mäiset Game Boy Pocketit kuudella eri värillä 
USA:ssa ja Euroopassa. Amerikassa laite tu- 
lee myyntiin huhtikuussa, Eurooppa saa 
odotella syksyyn. 
Japanissa on julka- 
istu uusi versio: kul- 
lanvärinen Game 
Boy Pocket. 





SUPER POWER 


Super 
Power 
Online 


Super Powerin viimeisimmät kuulu- 
miset voi tarkistaa Internetin kautta 
Semicwebistä. Semicin sivuilta löytyy 
myös roppakaupalla sarjakuvia ja 
muuta mukavaa. Osoite on 
http://www.semic.fi 


Nintendokin 
lisää vauhtia 


Nintendo 64:ää on vaivannut sama 
harmi kuin PlayStationiakin: koneita 
ei ole saatu kauppoihin riittävästi. Ti- 
lanne on kuitenkin korjaantumassa, 
sillä Nintendo lisää uuden konsolinsa 


tuotantomääriä aina miljoonaan kap- 
paleeseen kuukaudessa. 





Capcom 
panostaa 
laatuun 


Capcomilla on suuria suun- 
nitelmia vuoden 1997 jälki- 
puoliskolle — tuolloin julka- 

istaan kaikki lupaavimmat 
nimikkeet. Ensimmäisenä 
tulee Mega Man X4 Satur- 
nille heinäkuussa, jota seu- 
raa kuukausi myöhemmin 
odotettu kokoelma Street 

Fighter Collection Saturnille 

ja PlayStationille ja 
myöhemmin myös Nintendo 
64:lle. Tekeillä on myös ko- 
koelma Capcomin Dung- 
eons & Dragons -peleistä, 
ja se julkaistaneen syksyn 
aikana. Capcomin kovim- 
mat nimet otetaan esille 
vasta joulun aikaan. Niihin 

kuuluvat Resident Evil 2, X- 

Men vs. Street Fighter, 
Darkstalkers III ja Mega 
Man Neo, joka on näillä 

näkymin ensimmäinen kol- 
miulotteinen Mega Man - 
peli. 





Syndicate Wars 
Saturnille peruutettu 





Vaikka peli on jo lähes valmis, niin 
jostain syystä Electronic Arts ja 
Bullfrog ovat päättäneet peruuttaa 
Syndicate Warsin Saturn-version jul- 
kaisun. PlayStation-versio sen si- 
jaan julkaistaan, vaikka se on 
myöhästynyt pahasti. 


Falcom tekee 
Saturnille remixit 





Kohtalaisen tuntematon Falcom jul- 
kaisee Japanissa Saturnille kokoel- 
ma-CD:n, josta löytyy suosituimmat 
roolipelit 80-luvun lopulta. Falcom 
Classics -levyltä löytyy uudelleen- 
tuotettu versio klassisesta Master 
System -seikkailusta Y's — Vanished 
Omens sekä Dragon Slayer ja Xana- 
du. 


UBI osti F1-pelin 
ja lisenssin 





Human julkaisi maaliskuussa en- 
simmäisen Nintendo 64:n Formula 
1 -pelin Japanissa. Nyt on vahvis- 
tettu, että UBI on ostanut pelin oi- 
keudet Amerikassa ja Euroopassa. 
F1 Pole Position julkaistaan heinä- 
kuussa. Kuten PlayStationin F1:ssä- 
kin, myös N64-pelissä on autenttisia 
autoja kuljettajineen. 





13sILNN 





UUTISET 


12 





M2 ei lämmitä ketään 





Amerikkalaisen pelilehti Next Gene- 
rationin tekemän tutkimuksen mu- 
kaan harvat jaksavat uskoa, että 
Matsushitan tuleva superkonsoli py- 
styisi kilpailemaan Nintendo 64:n, 
PlayStationin ja Saturnin kanssa. 
Vain kolme prosenttia tutkimukseen 
osallistuneista uskoi, että uudesta 
tulokkaasta olisi markkinajohtajak- 
si. 23 prosenttia oli sitä mieltä, että 
konsoli floppaa ja 19 sitä mieltä, et- 
tä sitä ei edes milloinkaan julkaista. 
Suurin osa, eli suunnilleen puolet, 
oli sitä mieltä, että M2 voisi saada 
pienen kannattajakunnan pelifanaa- 
tikoista. 


Uutisia 
Dragon Ouest VII:stä 





Enixin odotettu PlayStation-roolipe- 
li Dragon Ouest VII, jonka odotetaan 
olevan Japanissa ainakin yhtä suo- 
sittu kuin Final Fantasy VII, julka- 
istaan vasta vuonna 1998. Aikatau- 
lun vahvistuksen kanssa samaan 
aikaan pelin tuottaja, Yuji Horii ker- 
toi, että grafiikka tulee olemaan sa- 
manlaistä kuin Sguaren pelissä. 
Enix aikoo myydä peliään yli viisi 
miljoonaa kopiota. 


Thunder Force 5 
on tulossa 


Mega Driven Thunder Forcet ovat 
vielä nykyisinkin shoot *'em up -lajin 
parhaita edustajia. Thunder Force 
Gold Pack -kokoelman jälkeen on 
tulossa ensimmäinen uusi peli mo- 
neen vuoteen. Thunder Force 5 jul- 
kaistaan Saturnille myöhemmin tä- 
nä vuonna. Peliin on kohdistettu 
paljon odotuksia. 


Sguare ei ole vahvistanut asiaa suuntaan eikä 
toiseen, mutta useiden japanilaisten pelilehti- 
en mukaan pelitalolta on tulossa vielä tämän 
vuoden aikana kolme uutta 
PlayStation-peliä. Pelit ovat 
Seiken Densetsu 4, eli Sec- 
ret of Manan jatko-osa, Last SaGa, viimeinen 
SaGa-seikkailu ja Front Mission 3, joka on jat- 
koa kuuluisalle SNES-pelille. Sguare kuulem- 
ma on myös konvertoimassa kolmea ensim- 
mäistä Fina Fantasy -peliä PlayStationille 
kesän ja syksyn aikana julkaistavaksi... 


Crystal Dynamicsin ensimmäinen suuri hitti 
oli Pandemonium, joten sille täytyy tietenkin 





























— Bomberman 64 


Yksi puhutuimpia pelejä Japanissa viime ai- 
koina on ollut Hudsonin Bomberman 64, joka 
on nyt saanut virallisen nimen Baku Bomber. 
Peli eroaa sarjan aiemmista osista mm. siinä, 
että se on kokonaan polygonipohjainen ja kol- 
miulotteinen. Alkuperäisen SNES-pelin useam- 
man pelaajan peli- 
mahdollisuus on 
onneksi tallella. 


Core-uutisia 


Viimeisen kuukauden aikana amerik- 
kalainen Shiny, Earthworm Jimin ja 
MDK:n tehnyt pelitalo on yrittänyt saa- 
da riveihinsä Tomb Raiderin kaksi pää- 
tuottajaa, Corelta lähtöä tehneet Toby 
Guardin ja Paul Douglasin. 

Kahden britin ja heidän vanhan työ- 
nantajansa pitkällisten neuvottelujen 
jälkeen kiista on nyt ohi, ja Guard ja 
Douglas jäävät Corelle tekemään Tomb Raider 
2:ta. 


Lara Croftin uusi seikkailu on suunniteltu jul- 
kaistavan ennen joulua. Kesällä Corelta tulee 
Streets of Rage -kopio Fighting Force, joka jul- 
kaistaan sekä PlayStationille että Saturnille. 

2 Ninja sen sijaan on siirretty 
vuoteen 1998. 



























































































































































tehdä jatko-osa. Pandemonium 2 on valmis 
julkaistavaksi maailmanlaajuisesti joulukuus- 


S 


a 
J U 0 R U T Huhtikuisilla Tokio Toy Show 


-messuilla pitäisi olla julkistet- 
tavina ja ensiesittelyssä kaikki kesän ja syksyn 
suurimmat uutuuspelit. Segalla on messujen 
suurin osasto, jossa esitellään Model 3 -poh- 
jaista kolikkopeliä Virtual On 2 sekä Saturnin 
Panzer Dragoon RPG ja Sonic X-Treme. Cap- 
com näyttää ainakin videosekvenssejä tule- 
vasta Rock Man Neosta (Mega Man Neo 
USA:ssa) ja Street Fighter Collectionin. Sguare 
julkistaa mitä suurimmalla todennäköisyydellä 





uusia PlayStation-pelejä... 


Sega aikoo tuoda myyntiin uuden konsolin 
Japanissa jo ensi vuoden joulumarkkinoille ja 
ottaa näin ainakin vuoden kaulan Sonyn 
PlayStation II:een. Saturnin seuraajan työnimi 
on Black Belt, ja siitä pitäisi löytyä CD-aseman 
lisäksi 64-bittinen PowerPC 603e -prosessori, 
kahdeksan megatavua muistia. Hintalappuun 
on tarkoitus kirjoittaa 300 dollaria, eli noin 
1500 markkaa... 
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LAN PAN Ko 


Tilaa ilmainen Populaarikulttuurin viralli- 
nen postimyyntikatalooki. Katalookissa 
on yli 5 000 nimikettä; kamaa, jota et muualta 
löydä. Mm. lähes kaikki suomeksi saatavissa 


olevat sarjakuva-albumit. Myös englanninkie- 4 
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PELIKONE PlayStation 
LUONNE —— RPG 
JULKAISIJA ————— Sguare 
VALMISTAJA ——————— Sguare 


FINALFANTASY 
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Sguaren pääkonttorissa Japanissa mielikuvitus ei ole milloinkaan 
päässyt ehtymään. Jokainen Final Fantasy -sarjan osa on ollut aina 
edellistä parempi, ja Sguare on aina ylittänyt odotukset. Final Fantasy 
VII:n kohdalla odotukset ovat kovempia kuin koskaan aiemmin. 








SUPER POWER 


Sguare teki töitä Final Fantasy VII:n parissa 
vuoden päivät. Vuosi kuulostaa lyhyeltä ajal- 
ta näin suurelle pelille, mutta sitä olikin te- 
kemässä yli sata ihmistä. FFVII on Sguaren 
kaikkien aikojen kallein peli. Kaikki 
jotka ovat koskaan pelanneet Sguaren 
roolipelejä tietävät, että niistä tekee 
ainutlaatuisia musiikki, tarina ja tunnelma. 


Sata erilaista mielipidettä tuskin pa- 
rantaa pelin juonta tahi sitä säestävää 
musiikkia. Se tiedettiin myös Sguarella, ja Fi- 
nal Fantasy VII:n tuottaminen annettiin sa- 
man ydinjoukon tehtäväksi, joka oli tehnyt 
myös aiemmat sarjan pelit. Joukkoon kuu- 
luvat Hironobu Sakaguchi, joka perusti Sgu- 
aren 80-luvulla ja on tuottanut koko Final 
Fantasy -sarjan, sekä Nobuo Uematsu, joka 
on tehnyt musiikin kaikkiin kuuteen aiem- 
paan peliin. Suurin osa projektin työnteki- 
jöistä sai tyytyä grafiikan piirtämiseen ja oh- 
jelmoimiseen rutinoidun ydintiimin ohjei- 
den mukaisesti. 


Heti parin ensimmäisen minuutin jälkeen 
näkee, että Sguare on Final Fantasy VII:llä 


SUPER POWER 


onnistunut jälleen kerran ylittämään itsensä. 
Jos Final Fantasy III:n johdannon Mode 7 - 
lumimaiseman läpi kahlanneet kolme ro- 
bottia tekivät vaikutuksen, niin ette tule us- 


Namcon ja Psygnosiksen vuosien 





tulee ihmisiä vilisevälle kadulle, niin kame- 
ra siirtyy kauemmaksi, korkealle valtavan 
Makutushin kaupungin yläpuolelle. Kaukaa 
katsottuna maailma näyttää elottomalta te- 
ollisuusalueelta, jossa paksu savu tupruaa 
valtavista piipuista, mutta siellä missä savu 


kokemuksella ei ole päästy läheskään samalle tasolle, kuin 


mihin Sguare yltää heti ensimmäi- hetkeksi hälvenee, näkyy valaistuja kortte- 


sessä PlayStation-projektissaan. 


komaan silmiänne nähdessänne mitä tällä 
kertaa tapahtuu kun Sguare-logo katoaa, pe- 
lin päähenkilöiden nimet on esitelty ja klas- 
sinen Final Fantasy -teema kajahtaa ämyrei- 
stä. Vasta sen jälkeen varsinainen peli voi al- 
kaa. 


Renderoitu johdantosekvenssi on uskoma- 
ton. Namcon ja Psygnosiksen vuosien ko- 
kemuksella ei ole päästy läheskään samalle 
tasolle, kuin mihin Sguare yltää heti ensim- 
mäisessä PlayStation-projektissaan. Nobuo 
Uematsun uuden hittikappaleen soidessa ka- 
mera seuraa nuorta Aerista hänen kiiruh- 
taessaan halki synkän slummin. Kun hän 


leita ja kiireisiä katuja täynnä elämää. Juuri 
kun saa sulatettua hurjan näköalan, niin ka- 
mera siirtyy kaupungin toiseen osaan. Sieltä 
löytyy pelin toinen päähenkilö Cloud. Hän 
on kapinallisen Barretin kanssa matkalla ko- 
hti yhtä savua syytävää tornia. Parin vartijan 
kanssa käydyn taistelun jälkeen Cloud ja 
Barret kulkevat sisäänkäynnistä omituiseen 
rakennukseen. Tästä kohdasta alkaa yli vii- 
sikymmentä tuntia pitkä seikkailu. 


Sguare yritti parhaansa mukaan saada koko 
pelin mahtumaan kahdelle PlayStation- 
CD:lle. He eivät onnistuneet, sillä peli käyt- 
tää kokonaista kolme levyä — siis lähes 2000 
megatavua Final Fantasya. Edellinen peli, 
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SNES-klassikko Final Fantasy III (Japanissa 
VI) oli kooltaan vain 4 megatavua. 
Final Fantasy VII ottaa kaiken irti CD-tek- 






niikan vahvoista puolista. Final Fantasy VII ottaa kaiken irti i CD-tekIkan 


Pelin musiikkikappaleet 
ovat pitkiä ja hienosti orkestroituja. 


Maailma johon tarina sijoit- 
tuu, on suuri ja täynnä kaikenlaisia yksity- 
iskohtia. Sguare on myös tehnyt alkukuvien 
kaltaisia renderoituja sekvenssejä enem- 
mänkin, ja niillä on pelissä tärkeä tehtävä. 
Sellaisissa peleissä kuten Tekken 2 ja Wi- 
peout 2097 renderoidut osuudet toimivat 
houkuttimina, mainoksina, mutta Final Fan- 
tasy VII:n renderoinnit kutovat tarinan lang- 
at yhteen sadunkaltaisella tavalla. Ne päät- 
tävät jokaisen kohtauksen ja aloittavat uu- 
den. Pelaaja pysyy koko ajan tapahtumien 
tasalla ja valmiina ottamaan ohjat uuden 
kohtauksen alussa. 


Sguare on onnistunut luomaan Final Fantasy 
VII:teen niin upean tunnel- 
man, että peliin 


tuu täysin jo parin minuutin pelaa- 
misen jälkeen. Pari tuntia myöhemmin ei 
ole vielä alkanutkaan miettiä, miltä paluu to- 
dellisuuteen mahtaisi tuntua. Kun on vie- 
raillut Sguaren satumaailmassa, kaikki muut 
tuntuu mielikuvituksettomalta. 







vahvoista | puolista. Pelin musiikki = 


kappaleet ovat pitkiä ja UI 
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Final FantasyVII julkaistiin Japanissa 31. tammi- 
kuuta. USA:ssa se julkaistaan 7. syyskuuta ja 
Euroopassa toivottavasti jo ennen joulua. 
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Intemational 
Soccer 


4 








Kun muistaa kuinka surkea Konamin vii- 
meisin 32-bittinen jalkapallopeli loppujen 
lopuksi oli, niin vaikuttaa kummalliselta, 
että heti perään heiltä on tulossa vieläkin 
monimutkaisempi 64-bittinen peli. Men- 
neet ovat menneitä, ja Konami ei ole jäänyt 
epäonnistumisiaan harmittelemaan. Inter- 
national Superstar Soccer 64 vaikuttaa us- 
komatto- 


malta jalka- Käyttöohjeisiin kasattua temppu- vaikeasti haliit- 
pallopeliltä. Jistaa katsellessa peli saattaa 
vaikuttaa aluksi liian monimut- 
ki Konamin kaiselta. Käytännössä amatöörit- viävät käyt- 
aiemmista kjn selviävät käyttämällä vain 
ohjaustikkua ja kahta nappulaa. 


Se mikä te- 


jalkapallo- 
peleistä 
niin loistavia, oli nimenomaan pelituntuma, 
ja sen säilyttämisen eteen on tehty nytkin 
paljon töitä. Peli on täynnä erilaisia teknii- 
koita, joihin pelaaja voi turvautua. Yhtä lu- 
kuun ottamatta ohjaimen kaikki nappulat 
ovat käytössä. Pelaajalla on siis paljon vaih- 
toehtoja kaikissa mahdollisissa tilanteissa. 
Nappuloita voi käyttää joko erikseen tai yh- 
distelminä tekemään erilaisia syöttöjä, lau- 
kauksia, taklauksia ja niin edelleen. Monia 
tekniikoita ei ole nähty milloinkaan aiemmin 
jalkapallopeleissä. 


Analogisen ohjaustikun käyttäminen tuntuu 
yhä luontevammalta ja luontevammalta vai- 
htoehdolta sitä mukaa kun Nintendo 64:lle 
tulee uusia pelejä. International Superstar 
Soccer 64:ssä pelaaja voi kontrolloida ken- 
tällä ravaavien hahmojen liikkeitä, jallituk- 













sia, vetoja ja eri- 
laisia temppuja lii- 
kuttamalla ohjaustik- 
kua eri tavoin. 












Käyttöohjeisiin kasattua tem- 
ppulistaa katsellessa peli saat- 
taa vaikuttaa aluksi liian mo- 

nimutkaiselta ja 
























tavalta. Käytän- 
nössä = ama- 
tööritkin sel- 


tämällä 
vain ohjau- 
stikkua ja 
kahta nappulaa. 


Toisin kuin Konamin 
aiemmissa jalkapallo- 
peleissä, International N 
Superstar Soccer 64:ssä JN 
on käytetty muiden 
uusien urheilupelien 
tapaan  mo- 


SUPER POWER 


Konami sai maineen maailman parhaana jalkapallopelien tekijänä 


International Superstar 


Soccerilla ja sen jatko-osilla. Sarjan uusin osa on tehty Nintendon 64-bittiselle, ja Konami 
vakuuttaa edelleen johtoasemastaan. 


tion capture -tek- 
niikkaa. Useim- 
missa peleissä se 
tekee pelihahmois- 
ta hitaita ja vai- 
keasti hallittavia. 
Kun pelaaja on 
painanut — jotain 
nappia ja pelihah- 
mo on aloittanut 
komennon toteut- 
tamisen, pelaajalla 
ei yleensä ole ollut 
muuta vaihtoehtoa 
kuin odottaa että ruudulla huseeraava hah- 
mo lopettaa edellisen liikkeensä ennen kuin 
ottaa vastaan uuden komennon. Pelaaja tur- 
hautuu nopeasti, kun pelihahmo ottaa uusia 
komentoja vain edellisen liikesarjan loput- 
tua. Vaikka International Superstar Soccer 
64:ssä on enemmän ja yksityiskohtaisempia 
animaatioita kuin yhdessäkään toisessa sa- 
man lajin pelissä, niin 





mio. Pallon lopullista 
suuntaa ei tiedetä en- 
nen kuin se lähtee pil- 
kulta. Maalivahdilla on 
silmänräpäyksen verran aikaa tehdä torjun- 
taliikkeensä. Jos ohjaustikkua osaa käsitellä 
oikein, pallolle voi antaa jopa kierrettä. 


Yksinkertaisuuden ta- 


Konami ei ole silti pu- Ylivertaisen animaation ansiosta kia Konami on säilyt- 


donnut samaan an- 
saan. 


tion ansiosta erilaiset 

liikesarjat hitsautuvat yhteen jatkuvaksi liik- 
keeksi. On helppo rakentaa vaihtelevia ja 
yllättäviä hyökkäyksiä, kun rakennusaineita 
on paljon. Suuren vaihtelevuuden ansiosta 
pelaamisesta voi tulla hyvinkin realistinen 
kokemus. 4 


Konamin tapa hoitaa rangaistukset on ne- 
rokas. Heti kun puolustaja on rikkonut 
hyökkääjää maalialueella, pallo siirretään 
pilkulle ja kamera asettuu sen taakse. 
Rangaistuspotkun laukaisija tähtää pienellä 
sinisellä nelikulmiolla. Maalivahdilla on tor- 
juntaa varten suurempi, punainen nelikul- 


SUPER POWER 


erilaiset liikesarjat hitsautuvat 
Ylivertaisen animaa- Yhteen jatkuvaksi liikkeeksi. 


tänyt kaikki valikot 
edellisestä pelistä. Va- 
likot ovat simppeleitä 
ja helppokäyttöisiä ja 
antavat pelaajan rakentaa pelistä täsmälle- 
en oman mielensä mukaisen. Kuten ennen- 
kin, tarjolla on 16 erilaista taktiikkaa, joiden 
avulla joukkueestaan saa juuri niin hyök- 
käävän tai puolustavan kuin haluaa. Tällä 
kertaa jokaisen pelihahmon sijainnin voi 
määrätä erikseen. Uutta on myös se, että yk- 
sittäisille pelihahmoille voi antaa omat tak- 
tiset ohjeensa: pelihahmon voi esimerkiksi 
komentaa pysyttelemään alhaalla tai otta- 
maan tarkkailuun jonkun tietyn vastapuolen 
pelihahmon. 


Muihin valikoihin kuuluvat Konamin b 
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Täälläpäin maailmaa ei ole kovin tunnettua, että japanilaiset ovat 
innokkaita jalkapallofaneja. Heillä on jopa oma ammattilaislii- 
gansa. Euroopassa nimen International Superstar Soccer 64 -nimen 
saava peli oli alunperin J League Perfect Striker, jonka on tehnyt 
Grampus Eight. Kaikki tämän artikkelin kuvat ja tiedot ovat perä- 


isin alkuperäisestä versiosta. 


Eurooppalainen versio tulee luultavasti eroamaan vain vähän ja- 
panilaisesta. Käytännössä japanilaiset joukkueet vain korvataan 


muun maailman tunnetuimmilla joukkueilla. 


tavalliset liigapelit, cupit, näytösottelut se- 
kä vähän kummallisempi vaihtoehto liittyä 
jo käynnissä olevaan peliin. Siinä pelaaja 
voi yrittää nostaa tappiolla olevan joukkueen 
suosta. Vaikeusasteita on erilaisia: helpoim- 
massa oma joukkue on yhden maalin tappi- 
olla ja peliaikaa on kaksi minuuttia. Vai- 
keimmassa vaihtoehdossa aikaa on vain mi- 
nuutti ja oma joukkue on neljä maalia jäl- 
jessä. Jos tuntee itsensä epävarmaksi oh- 
jauksen suhteen, niin erillisessä Practice Mo- 
dessa voi harjoitella ohjaimen venkuroita. 


International Superstar Soccer 64:n grafiikka 
on vähintäänkin yhtä hyvää kuin Ninten- 


don omissa 64-bittisissä peleissä. Palloa kul- 
jettava pelihahmo merkitään vilkkuvalla 
renkaalla, jonka sisällä oleva nuolenpää 
näyttää kulkemissuunnan. Ruudun alalai- 
dassa on suurikokoinen tutka, josta näkyy 
kuvan ulkopuolelle jäävä pelialue. Vapaa- 
potkujen ja kulmapotkujen aikana nurmelle 
ilmestyy suuri nuoli, joka näyttää mihin 
suuntaan pallo lähtee. Potkun voima 
määräytyy mittarilla, joka ilmestyy nuolen 
sisälle. Pallon hallinta on tehty mahdolli- 
simman yksinkertaiseksi. Kamerapuolelta 
löytyy kolme erilaista kulmaa, joista peliä 
voi ihailla, ja jokaisessa on kolme erilaista 
zoomausta. 








International Superstar Soccer 64 on läpe- 
ensä uskomattoman hyvin tehty ja yksityis- 
kohtainen jalkapallopeli. Nintendo tajusi on- 
neksi laittaa konsoliinsa neljä ohjainliitintä, 
joten tästäkin pelistä pääsee nauttimaan nel- 
jä pelaajaa kerrallaan. Peli toimii hienosti 
ilman elävää vastustajaakin. Koneen ohjaa- 
ma joukkue oppii virheistään ja osaa käyttää 
vastustajan strategioita voittaakseen. Tästä 
pelistä olisi vaikka kuinka paljon sanottavaa, 
mutta palaamme asiaan kun peli julkaistaan 
virallisesti Euroopassa. Tämä loistava lisuke 
Nintendon vahvaan peliarsenaaliin tulee var- 
masti pitämään jalkapallofanit neljän sei- 
nän sisällä kesähelteilläkin. 
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i Lätkä kalenteri : 


[] 1] 

|] 
; Lätkäkalenterissa on kaikkien x 
1 lätkäfanien haluamat elementit. ' 
i Kalenterista löytyy lähes kaikkea: | 
1 —jääkiekkokauden tapahtuma- , 
s kalenteri, SM-liigan sarjaohjelma, = 
|| 
| n 
|] 
|| 
1] 
|| 


; Hevoshullu | 
; lukuvuosikalenteri 


|] 
n Ratsasta moniponi Pollen 
! selässä vuoden hauskimpiin 
! tapahtumiin! Kalenteri pitää sinut 
; ajantasalla niin koulussa kuin 
: tallillakin. Uudessa kalenterissa 
! on paljon tilaa muistiinpanoille, 
i rakkaimmille hevosystäville ja 
; hevosrakkaille ystäville. 
Tilaushinta 50,- 

S 59,-) 


Tilaa syksyn 


seura- ja pelaajaesittelyt, 
fanipostiosoitteet, perustietoa 

i NHL: stä ja paljon, paljon muuta. 

; Tilaushinta 50,- (ovh 59,-) 










edulliseen 
lukijahintaan! 


N 
Karvinen lukuvuosikalenteri 


T 
| 
Kaksi kovaa koota Karvinen ja koulu kohtaavat a 
jälleen. Nyt entistä enemmän sivuja eli 240 käte- «= 
| 

| 

|| 

|| 





vämmässä koossa. Kalenteri on oiva monitoimi- 

paketti, johon voi merkitä muistiin tärkeät päivä- 

määrät tai jota voi käyttää vaikka päiväkirjana. 

Tilaushinta 55,- (Ovh 67,-) 
L] 







Tilaan seuraavat LUKUVUOSIKALENTERIT 
edulliseen. lukijahintaan: 


[J] Hevoshullu & 50,- — kp 
—C] Karvinen a 55,- — kp 


Tee siis näin: 

- Maksa tilauksesi tilillemme 
PSP 800014 - 694296. | 
- Varmista, että yhteystietosi 
näkyvät suorituksen yhtey- 


maksaa 
posti- 
maksun 











1 
l 
I 
I 
I 
I 
1 
dessä. ! [0 Lätkä ä 50,-— kpl 
- Täytä oheinen titilauslomake | 
huolellisesti ja postita se. MES TI KUITIN 1 vRS TTM ESIIELUN S! =. 200 Mä. 
- Säilytä maksukuitti kunnes , 
oleksäanutilaamasituotteet. JENISEI Kos SSE SIIS NS ==. PIIN 
Me teemme näin: = 10 i E 
- Kun olemme saaneet 1 Lähiosoite <<< nnnnnnnnn semic Phe 
tilauksesi ja kun suorituksesi ' na Män EPÄ 
näkyy tiliotteessamme, lähe- 2 0sinro JA 0aiaalkaa""- <t=ii. ein 01au KO Kustannus Oy Semic i 
tämme maksamasi tuotteet Mp ssi ava Raman kas". BRAN Vastauslähetys Mist) 
I 


Sinulle. Sopimus 33100/1 10. 


- Postitus aloitetaan heinä- 1 Olen maksanut tilaukseni tilillenne PSP 800014-694296 33003 TAMPE 
kuussa heti kalenterien | KR PESN JNT 
valmistuttua ja toimitusaika on ! Pankkikonttori : 

2 -4 viikkoa. / 

- Semic maksaa puolestasi —' MAISON 


; p 
aN | [] Haluan, että lähetätte tuotteet postiennakolla jolloin k 

SEITIIEC lähetyksen loppusummaan lisätään 25;- lähetyskuluja 4 
) Voit myös tilata puh. 03-2738 300 tai www.semic.fi/kalenterit 
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Mission: Impossible 





PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA Ocean 
LUONNE Toiminta/Seikkailu 


PETJEESN ETSII. 





Mission: |m- 
possible on 
Oceanin en- 
simmäinen 
Nintendo 64 
-peli ja pe- 
rustuu pää- 
piirteiltään 
samannimiseen elokuvaan. Mission: Impos- 
siblessa pelaaja ottaa erikoisagentti Ethanin 
roolin. (Ethan muistuttaa kummasti Tom Crui- 
sea.) Hänen työnantajanaan on erittäin salai- 
nen organisaatio nimeltään Impossible Mis- 
sion Force. Mission: |Impossiblessa hänen 
tehtävänään on selvittää tiensä halki kuuden 
toimintaa pursuavan tason halki. Onnistumi- 








seen vaaditaan myös strategin taitoja. Hyvä 
esimerkki löytyy jo ensimmäiseltä tasolta, jos- 
sa Ethanin täytyy hankkia itselleen spesiaali- 
kutsu spesiaalihuoneeseen, joka on vieraan 
valtion suurlähetystössä. Suurlähetystön vas- 
taanottohuoneessa on mies, jolla on tarvittava 
kutsu. Jos Ethan vain pyytää mieheltä tämän 
kutsua, niin tämä suuttuu ja käskee Ethanin 
hankkia oman kutsunsa. Suurlähetystön varti- 
jatkin alkavat epäillä Ethania. Ainoa tapa saa- 
da kutsu on varastaa se miehen katsoessa to- 
isaalle. Peli on täynnä vastaavia tehtäviä. 
Mission: |Impossiblessa jokaisella hahmolla on 
oma toimintatapansa ja vastineensa Ethanin 
tekemisiin. Juuri siinä pelin voima onkin, ja se 
näyttää, ettei väkivallalla voi ratkaista kaikkia 
ongelmia. 

Mission: |Impossiblen grafiikka on usko- 
mattoman yksityiskohtaista ja tarjoaa monia 
yllätyksiä. Kaikki huoneet ovat hyvin suunni- 


Need for Speed II 


PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Electronic Arts 
LUONNE Kilpa-ajo 





ON 
| 






Electronic Arts houkuttelee maailman vauhti- 


addikteja uudella pelillä. Need for Speed II on 
toissavuotisen autopelin jatko-osa. Alkuperäi- 
nen peli löysi tiensä monen konsolipelaajan 
hyllyyn keskinkertaisista arvosteluista huoli- 
matta. 

Need for Speed || vie kaahausgenreä 
eteenpäin uusilla, yksinoikeudella peliin mu- 
kaan otetuilla katukilpureilla. Niistä löytyy esi- 
merkiksi sutjakka Lotus Esprit V8, juppirauta 
Jaguar XJ220, tyylikäs Commentadore 112i 
sekä urheiluautojen kuningas, Ferrari F50. Au- 
tovalikoima jää useimmille elävässä elämässä 





teltuja, ja 
toiminta- 
vaihtoeh- 
toja on 
roppa- 
kaupalla. 
Useimmi- 
ten te- 
htävänä 
on etsiä joku tietty esine, mutta jotta tehtävät 
onnistuisivat, Ethan joutuu näkemään paljon 
vaivaa jo harjoitteluun. Eräässä vaiheessa Et- 
han joutuu esimerkiksi naamioitumaan suurlä- 
hetystön virkailijaksi. Naamioitumisvarustei- 
siin kuuluu erityinen laite, joka tekee hänelle 
naamion, joka on täsmällinen kopio eräästä 
lähetystövirkailijasta. 

Ocean on pyrkinyt tekemään Mission: 
Impossiblesta vaihtelevan ja älykkään pelin. 
Tietysti välillä on silkasta toiminnasta koostu- 
via jaksoja, mutta eniten vaaditaan kuitenkin 
loogista päättelykykyä. 

Mission: Impossible julkaistaan vuoden 
kolmannella neljänneksellä. 








pelkäksi haaveeksi, mutta pelissä niitä pääsee 
kokeilemaan ilman lottovoittoakin. 

Autojen lisäksi Electronic Artsilla on nä- 
hty paljon vaivaa komeiden, uskottavien ja 
ennen kaikkea hauskojen ratojen luomiseen. 
Hyvänä esimerkkinä voisi mainita korkeiden 
vuorien yli ja pikkukylien halki kulkevan Hima- 
lajaradan. Kaupunkiradatkin on koristeltu ih- 
misillä ja ohikulkevilla ajoneuvoilla. 

Need for Speed || on Electronic Artsin 
mainoksen mukaan liian hyvä ohitettavaksi. 
Pitääkö väite paikkansa, sen näemme ensi 
numerossa peliarvostelun muodossa. 
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V-Rally 


PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Infogrames 
LUONNE Kilpa-ajo 





V-Rally on Infogramesin uusin PlayStation-jul- 
kaisu. Pelitalon mukaan uutuus on tarkoitettu 
kilpailemaan itsensä Sega Rallyn kanssa. Se- 
gan peli on hallinnut lajia suvereenisti jo yli 
vuoden. 

V-Rally on täynnä erilaisia autoja ja vaih- 
televia haasteita. Yksi roheimmista soraohjuk- 
sista on Subaru |mpressa, joka näyttää virta- 
viivaisen muotoilunsa ansiosta 
houkuttelevalta. Tarjolla on myös ranskalaista 
insinööritaitoa Renault Maxi Meganen muo- 
dossa, ja se tarjoaa kuljettajalleen aivan erilai- 
sen ajokokemuksen. Tottakai rallipelissä pitää 
olla myös saksalainen kaunotar, Ford Escort 
kit-car, joka saisi Häkkisenkin kiinnostumaan 
rallista. Näiden kolmen lisäksi pelissä on vielä 
viisi muutakin autoa, joten alan miehille on 
paljon vaihtoehtoja tarjolla. 

Plussaa tulee myös V-Rallyn hyvin suun- 
nitelluista radoista. Radat on sijoitettu eksoot- 
tisiin paikkohin, kuten Englantiin, Uuteen-Se- 











elantiin, Indonesiaan ja Kreikkaan. Peliin tulee 
myös ruotsalainen rata, mutta tiedot siitä ovat 
vielä toistaiseksi skänelaisen kiven alla. V-Ral- 
lyn sää voi vaihdella alvariinsa sateesta 
auringonpaisteeseen ja lumesta sumuun. Kai- 
ken kruunaa kuitenkin se, että Infogrames on 
ujuttanyt peliin mahdollisuuden tehdä omia 
ratoja. Kuulostaa liian hyvältä voi- 
dakseen olla totta. 

Jos Infogrames pystyy pitä- 
mään kaiken mitä lupaa, niin tulos- 
sa on peli, joka voi hyvinkin tiput- 
taa lajin suvereenin 
maailmanmestarin, Sega Rallyn 
valtaistuimeltaan. 

Lopputuloksen saamme hyp- 
pysiimme kesän aikana. 





SAYWIISONMNYNNI 


o! Go! Trouble Makers 





PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA Enix 
LUONNE Shoot 'em up 


Enixin toinen Ninten- 
do 64 -nimike on jo- 
tain niinkin harvinais- 
ta kuin 
kaksiulotteinen. shoot 
'em up. Enix on ai- 
emmin loistanut 
RPG-sarjalla Dragon 
Ouest, joka on Japa- 
nissa suositumpi kuin 
Final Fantasy. Go! 
Go! Trouble Makers, 
tai Yuke! Yuke! Trouble Makers kuten sitä Ja- 
panissa kutsutaan, on värikäs shoot 'em up 
täynnä elegantteja vaikutteita. Grafiikka on 
suurilta osin sivuttaisvierittävää ja kaksiulotte- 
ista, mutta välillä pelaaja yllätetään 3D-vaikut- 
teilla ja upeilla visuaalisilla tehosteilla. 

Go! Go! Trouble Makers sijoittuu Nendro- 
sin villiin ja viehättävään mielikuvitusmaail- 
maan. Valitettavasti kaikki ei ole kuten pitäisi. 
Ainoa, joka pystyy korjaamaan asiat niiden oi- 
kealle tolalle on sievä androidi Marina. Mat- 
kaa tusinan kentän läpi helpottaa hänen laaja 
itämaisten taistelulajien tuntemuksensa. 
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Go! Go! Trouble Makersin idea on oma- 
peräinen, mitä ei voi sanoa useimmista muis- 
ta tämän lajin edustajista. Pelin sankaritar, 
Marina, ei kanna aseita, vaan voi puolustau- 
tua ainoastaan kääntämällä vihollisten hyök- 
käykset niitä itseään vastaan. Eräänlaista fu- 
turistista aikidoa siis. Marina osaa myös 
yhdistellä vihollisten hyökkäyksiä ja kasata 
niistä valtavan yhdistelmähyökkäyksen 
omaan käyttöönsä. 

Useimpia pelaajia varmaankin epäilyttää, 
miksi Enix on lähtenyt tekemään shoot em 
up -peliä. Grafiikasta ja perusideasta päätel- 
len Go! Go! Trouble Makers on kuitenkin on- 
nistunut tuote. Laadukkaasta pelistä kielii 
myös se, että pelin on tehnyt Treasure-pelita- 
lo. Treasuren perustajat lähtivät aikoinaan Ko- 
namilta ja tekivät mm. Castlevania- ja Contra- 








sarjojen ensim- 
mäiset, nyt klas- 
sikoiksi julistetut 
osat. 

Julka- 
istaanko Go! Go! 
Trouble Makersia lainkaan Suomessa, siitä ei 
ole vielä mitään tietoja. Japanissa se julka- 
istaan tämän kevään aikana, ja N64-pelien 
pulasta kärsivään Eurooppaan se saapuu hy- 
vällä tuurilla jo syksyllä. 
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Clay Fighter 63 1/3 


PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA Interplay 
LUONNE Beat 'em up 


Ketään ei varmastikaan yllätä tieto siitä, että 
Interplay tekee uuden Clay Fighter -pelin Nin- 


— tendo 64:lle. Clay Fighter on ollut alusta asti 


yksi Interplayn menestyneimpiä tuotteita ja 
parhaita kassalippaan täyt- 
täjiä. Clay Fighter -sarja on 
tunnettu kajahteneesta huu- 
moristaan. Todisteena siitä 
uuden pelin järjestysnume- 
roksi on valittu 63 1/3. 

Interplayn uusi beat 
'em up muistuttaa kovasti 
Midwayn Mortal Kombatia. 
Suurin yhtäläisyys on siinä, 
että kumpikin pelitalo on di- 
gitoinut sankarinsa. Midway käyttää malleina 
eläviä ihmisiä, Interplay puolestaan muovailu- 
vahahahmoja. Clay Fighter 63 1/3 ei ole kol- 
miulotteinen vaikka monet niin toivoivatkin, 
mutta omaperäisyyttä siitä joka tapauksessa 
löytyy. 

Clay Fighter 63 1/3:ssa on koko joukko 
uusia haastajia. Yksi heistä on Boogerman, 
joka tunnetaan parhaiten samannimisestä, 


Bushido Blade 


PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Sguare 
LUONNE Beat 'em up 


Myös roolipelilegenda Sguare pyrkii tosissaan 
mättöpelien kilpa-areenalle. Ensimmäinen yri- 
tys siihen suuntaan oli 
omaperäinen, mutta 
myös onnistunut Tobal 
No. 1, joka julkaistiin 
pari kuukautta sitten. 
Sguaren uusin beat 
'em up on kohuttu Bu- 
shido Blade, joka ero- 
aa kilpakumppane- 
istaan useammassakin 
suhteessa. 

Bushido Bladessa on yhteensä kuusi ka- 
tanaa heiluttelevaa pelihahmoa. Löytämistään 
odottaa myös piilotetty pomo, jonka saa vas- 
ta selvitettyään koko pelin. Jokainen pelihah- 
mo käyttää erilaista taistelutyyliä heikkouksi- 
neen ja vahvuuksineen. Bushido Bladen 
omaperäisinta antia on varsinainen taistelu, 
joka perustuu enemmän torjunnoille kuin suo- 
rille hyökkäyksille. Jos pelihahmo saa iskun 
jalkaansa, niin hän pystyy jatkamaan taistelua 




















16-bittise- 
stä pelistään. Hän on ehdottomasti pelimaail- 
man äklöttävin hahmo, sillä hän käyttää 
vastustajiensa tuhoamiseen nenästään kaiva- 
maansa räkää. Toinen omaperäisen sekopäi- 
nen hemmo on HoboCop, parodia kulttieloku- 
van RoboCop sankarista. 

Interplay on sanonut julkaisevansa pelin 
keskikesän tienoilla. 





ontuen. Tämän 
vuoksi 
vastustajan edesottamuksia pitää seu- 
rata koko ajan, ettei joutuisi kärsimään 
pika-amputoinneista. Bushido Bladen 
kentät ovat yhtä vaihtelevia kuin peliha- 
hmotkin. Niillä on kuitekin yhteisiä nimittäjiä: 
ne ovat valtavan kokoisia ja täynnä erilaisia 
esteitä. 

Bushido Blade on upea sekoitus beat 
'em upia ja strategiaa. Taistelut ovat sekä mu- 
kaansatempaavia että hauskoja, ja Sguare to- 
distaa jälleen osaavansa tehdä millaisia pelejä 
tahansa. 

Bushido Blade julkaistaan Japanissa 
maaliskuun lopulla ja Euroopassa luultavasti 
kesän aikana. 





L M Ä yv Ss 


Runabout 


PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Climax 
LUONNE Kilpa-ajo 





Japanilainen rooli- 
pelitalo Climax on 
lähtenyt kohti uu- 
sia haasteita ja 
lyönyt hynttyyt yh- 
teen tuntematto- 
man Yanoman-fir- 
man kanssa 
luodakseen oma- 
peräisen kilpa-ajo- 
pelin. Runabout on 
vauhdikas tarina, 
jossa pelaaja kam- 
ppailee kelloa vastaan. Tarkoitus on siis pää- 
stä mahdollisimman vauhdikkaasti pisteestä 
A pisteeseen B keinoista välittämättä. 

Runaboutissa on paljon erilaisia ratoja ja 
kulkuvälineitä. Tarjolla on niinkin epätavallisia 
kulkuvälineitä kuin limusiineja, kuorma-autoja, 
mopoja, poliisiautoja ja brittitakseja. Erilaiset 
laitteet sopivat erilaisiin tilanteisiin, ja pelaajan 
pitää käyttää kulkuvälineensä kykyjä parhaan- 
sa mukaan päästäkseen ajoissa maaliin. 

Runaboutissa on paljon erilaisia ratoja. 
Jokainen rata sijoittuu eri ympäristöön, joka 
on täynnä omia vaarojaan stressaantuneen 
pelaajan iloksi. Poliisiesteet ovat vain yksi esi- 
merkki odottavista hidasteista, muita ovat esi- 
merkiksi liikenneruuhkat, jalankulkijat ja 
keskelle tietä pystytetyt kioskit. Kun pelaajan 
eteen tulee este, niin hän voi tehdä vain kaksi 
asiaa. Joko väistää ja menettää aikaa tai ajaa 
esteen läpi ja toivoa parasta. Erityisen vaikeaa 
eteneminen on Tokioon sijoittuvalla radalla. 
Joka puolella on katukauppiaita kärryineen ja 
suuremmilla teillä on loputtomia jonoja. Reitti 
siis kannattaa valita tarkasti ja mieluummin 
pois eniten liikennöidyiltä valtateiltä. 

Runabout on erittäin stressaava tutta- 
vuus, jonka mukana pääsee kokeilemaan on- 
neaan maailman autoistuneimpien metropoli- 
en ruuhka-aikoihin. Climax ja Yaroman ovat 
tehneet paljon töitä luodakseen muista erottu- 
van autopelin. Runabout julkaistaan toivotta- 
vasti jo syksyn aikana. 





SUPER POWER 


E N N A K K O S | 


Wild Choppers 


PELIKONE Nintendo 64 
JUKAISIJA ——— Seta 
LUONNE Shoot 'em up 


Setan pääkonttori Japanissa on kiireinen paik- 
ka tätä nykyä. Wild Choppersin lisäksi heiltä 
on tulossa ihmeellinen Ikazuchi 
no goto ku, St. Andrews Golf, 
Like Thunder Go!, Super Real 
Island ja pian julkaistava Rev Li- 
mit. 

Wild Chopper on puhdasverinen 
shoot 'em up, johon on haettu 
inspiraatiota Strike-pelisarjasta. 
Lopputulos voi siis vain olla hy- 
vä. 








Wild Choppersin grafiikka 
on todenmukaista ja kaunista ja tekee pai- 
koitellen uskomattoman vaikutuksen. Seta 
on käyttänyt paljon aikaa uuden, erilaisen 
"mutta toimivan ohjauksen luomiseen. Uusi 
ohjaus antaa enemmän vapautta kenttien 
tutkimisessa. Setan mukaan helikopterin oh- 
jaamiseen käytetään perinteistä ristiohjainta, 
ja analoginen tikku on varattu tähtäämiseen. Z- ja L-nappeja käytetään 
ohjusten ja konekiväärin laukaisemiseen. Monipuolisen ohjausmenetel- 
män ansiosta Wild Choppersin vahvuuksiin kuuluu myös realistinen ote 
taisteluhelikopteriin. 

Pelin rakenne on varastettu suoraan Strike-sarjasta. Tutka-asemia 
pitää räjäytellä, panttivankeja pelastaa ja vastarinta tuhota. Wild Chop- 
pers ei ole monimutkainen peli, vaan keskittyy jatkuvaan toimintaan. 
Mukana on toki strategiaelementtikin, mutta enimmäkseen pelaaja saa 
vain ammuskella vihollisia sydämensä kyllyydestä. 

Wild Choppers julkaistaan näillä näkymin kesän aikana. 





L M Ä Y Ss 


Raystorm 


PELIKONE PlayStation 
JUKASA ——— Naito 
LUONNE Shoot 'em up 


Taiton viimeisin lahja ihmiskunnalle 
on ruudinkatkuinen Raystorm, joka 
saapuu Eurooppaan tuota pikaa. 
Raystorm on perinteinen, puhdasop- 
pinen shoot em up, jossa on enem- 
män tehosteita kuin Hollywood-elo- 
kuvissa. 

Raystormin edeltäjä oli vuosi taka- 
perin Saturnille julkaistu, tuntematto- 
maksi jäänyt Rayforce. 

Raystorm on erittäin nopea am- 
muskelupeli, joka tuo mieleen kolik- 
kopelien kulta-ajat kahdeksankym- 
mentäluvulla. Raystormissa Taito on 
vaihtanut pikselipohjaisen grafiikan 
polygoneihin ja luonut tulimyrskyn 
vailla vertaa. Kuten kaikissa tämän 
lajin peleissä, myös tällä ker- 
taa asiaan kuuluu loppumat- 
tomat asevarastot ja power- 
upit, joiden ansiosta 
räjähdysten keskellä ei juuri 
hiljaista hetkeä ole. 

Sivuttaisvierittävät am- 
muskelupelit eivät ole nyky- 
isten konsolisotien valttikort- 
teja. Kyseessä on unohdettu 
taito, jonka Taito toivoo he- 
rättävänsä henkiin Raystor- 
milla. Peli julkaistaan Euroo- 
passa huhtikuussa. 


International Superstar Soccer Pro 








PELIKONE PlayStation Tarjolla on neljä 
JULKAISIJA Konami erilaista pelityyppiuä: 
LUONNE — Urheilu 


ystävyysottelu, maail- 











Paria poikkeusta lukuunottamatta PlayStatio- 
nin jalkapallopelit ovat olleet pahoja petty- 
myksiä. Konami aikoo nyt korjata tilanteen jul- 
kaisemalla pelin International Superstar 
Soccer Pro. 

Paitsi parannettua arafiikkaa, uutuudesta 
löytyy myös uusia ideoita, joiden on luvattu 
tekevän vaikutus myös kaikkein kokeneimpiin 
jalkapallopelien pelaajiin. 

Toisin kuin ennen, International Superstar 
Soccer Pro on täysin polygonipohjainen. Ko- 
nami ei ole säästellyt vaivojaan vaan on tur- 
vautunut motion captureen, mikä tekee peli- 
stä realistisen tuntuisen. Lyhyesti sanottuna 
grafiikka on käynyt läpi melkoisen kauneusle- 
ikkauksen. 


SUPER POWER 


mancup, kansainväli- 
nen liiga ja yksinkertai- 
nen harjoitusottelu. 
International Superstar 
Soccer Pro on täynnä 
joukkueita ja tilastoja. 
Esimerkkinä voidaan mainita vaikka se, että 
koko kauden 1996 Euroopan liigan tilastot 
ovat mukana, kuten myös nippelitietoja kaik- 
kein innokkaimmille futisfaneille. 

Ei ole mikään salaisuus, että jalkapallo- 
kuume jatkuu International Superstar Soccer 
Prosta. Konamin japanilainen osasto on aina 
menestynyt hyvin kotimaansa ulkopuolella, 
eikä tämäkään peli tule olemaan mikään poik- 
keus. 

ISS Pro julkaistaan huhtikuussa. 
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UUDET PELIJULKAISUT 





UUDET 





TÄSSÄ LISTASSA OVAT KAIKKI POHJOISMAISSA VIIME AIKOINA 
JULKAISTUT UUDET KONSOLIPELIT HELMIKUUSTA HUHTIKUUHUN. 


Nintendo 64 Eäänn— N n 


Super Mario 64 1 maalis 
Pilotwings 64 1 maalis 
Star Wars — 


Shadows of the Empire 1 maalis 
Turok — Dinosaur Hunter — 6 maalis 
FIFA Soccer 64 4 huhti 


- Wave Race 64 29 huhti 


Super NES Sä Näen 


Lost Vikings II 27 helmi 
Realm: 27 helmi 
Ms. Pac-Man 27 maalis 
Mohawk & H. Jack 27 maalis 
Mr. Do 27 maalis 


Game Boy Eäääkn 


Tazmania 27 helmi 
Street Racer 27 helmi 
Monster Max 27 maalis 
Titus the Fox 27 maalis 


Saturn ==. 
Spot goes to Hollywood 7 helmi 


Iron & Blood 7 helmi 
Sonic 3D 14 helmi 
Dark Saviour 20 helmi 
Soviet Strike 20 helmi 
Die Hard Arcade 24 helmi 
Die Hard Trilogy 27 helmi 
The Crow 2 — City of Angels 27 helmi 
Amok 6 maalis 
Mr. Bones 13 maalis 
Manx TT 20 maalis 
Torico 20 maalis 
Crusader: No Remorse 21 maalis 
Whizz 25 maalis 
Mass Destruction 27 maalis 
Andretti Racing Huhti 
Area 51 Huhti 
Black Dawn Huhti 
Bug Too Huhti 
Crypt Killer Huhti 
FIFA '97 Huhti 
Grid Run Huhti 
Hexen Huhti 
Lost Vikings II Huhti 
Mega Man X3 Huhti 
Motor Kombat Trilogy Huhti 
NBA Live '97 Huhti 
NHL Powerplay Huhti 
Pinball Graffiti Huhti 
Reloaded Huhti 
Return Fire Huhti 
Scorcher Huhti 
Super Puzzle Fighter II Turbo — Huhti 
Tempest 2000 Huhti 
Three Dirty Dwarfs Huhti 
Trash It Huhti 
VR Pool Huhti 


Mega Drive Eh=a=""xuxuD 


Williams Arcade Greatest Hits14 helmi 
NBA Hang Time 21 helmi 


PlayStation >>>. 


Jet Rider 14 helmi 
Twisted Metal 2 - World Tour14 helmi 
Road Rage 21 helmi 
Int. Superstar Soccer Deluxe24 helmi 
Virtual Open Tennis 26 helmi 
The Crow 2 — City of Angels 27 helmi 
Museum Piece vol. 3 Helmi 
NBA In the Zone 2 Helmi 
Robotron X Helmi 
Spot goes to Hollywood Helmi 
Virtual Pool Helmi 
Contra - Legacy of War Helmi 
Whizz Helmi 


City of the Lost Children — 4 maalis 
Crusader: No Remorse 6 maalis 


Ten Pin Alley 6 maalis 
King's Field 7 maalis 
NHL Face Off '97 14 maalis 
Suikoden 21 maalis 
Battle Station 27 maalis 
Little Big Adventure 27 maalis 
Area 51 Maalis 
Atari Greatest Hits Maalis 
Bedlam Maalis 
Carnage Heart Maalis 
NHL Powerplay Maalis 
Perfect Weapon Maalis 
2 Xtreme Maalis 
Adidas Power 

— Soccer International 11 huhti 
Grid Run 11 huhti 
Porsche Challenge 11 huhti 
Mega Man X3 18 huhti 
Super Puzzle Fighter II Turbo18 huhti 
Dark Forces 24 huhti 
Nanotek Warrior 24 huhti 
Rebel Assault II 24 huhti 
Crypt Killer Huhti 
Descent 2 Huhti 
Hexen Huhti 
Lost Vikings II Huhti 
Magic: The Gathering Huhti 
Micro Machines Huhti 
Need for Speed II Huhti 
Psychic Force Huhti 
Samuari Shodown III Huhti 
Swagman Huhti 
Total NBA '97 Huhti 
Trash It Huhti 
Virtual Open Tennis Huhti 
Virtual Pool Huhti 
Wing Commander IV Huhti 
Soul Blade 6 touko 


Lista on päivitetty 25. maaliskuuta 
1997. Kuten aina, haluamme 
muistuttaa, että maahantuojien 
suunnitelmat saattavat muuttua 
odottamatta. 





SUPER POWER SUOSITTELEE 


Tässä listassa on parhaita Super Powerissa arvosteltuja 
pelejä. Suluissa edellinen sija ja listallaoloaika. 


1. (1) Super Mario 64 
Super Mario 64:n pelaaminen on kokemus vailla vertaa. TV-pe- 
lit eivät voi tästä enää paljon parantua. (3 kuukautta) 


2. (-) Wave Race 64 
Ainutlaatuisen ajotuntumansa ansiosta Wave Race 64 ei 
muistuta mitään toista peliä. (1 kuukautta) 


3. (-) Soul Blade 


Pieksee Toshindenin ja Star Gladiatorin mennen tullen. Kuin 
Tekken 2 aseilla. (1 kuukautta) 


4. (-) Porsche Challenge 
Sony on vihdoinkin löytänyt oikean ajotuntuman. Paras autopeli 
sitten Sega Rallyn. (1 kuukautta) 


5. (3) Turok: Dinosaur Hunter 

lguana näyttää, että muutkin kuin Nintendo osaavat tehdä 
Nintendo 64 -pelejä. Loistava sekoitus seikkailua ja shoot 'em 
upia. (2 kuukautta) 


6. (-) Micro Machines V3 
Minimaaliset mobiilit, maksimaalinen hauskuus. Täysin epäto- 
dellinen, mutta odottamattoman vetävä. (1 kuukautta) 


7. (2) Tomb Raider 
Coren toimintaseikkailu on edelleen yksi parhaita ja mukaan- 
satempaavimpia pelejä konsolimaailmassa. (5 kuukautta) 


8. (5) Suikoden 

Ei polygonin polygonia eikä kovin hyvännäköinen, mutta siitä 
huolimatta tähän mennessä paras PlayStationin roolipeli. 
(2 kuukautta) 


9. (4) Pilotwings 64 
Kaunis, rentouttava ja ainutkertainen lentoseikkailu, joka näyt- 
tää hienosti mihin Nintendo 64 kykenee. (3 kuukautta) 


10. (7) Command & Conguer 

Paras PlayStationille julkaistuista strategiapeleistä. Luultavasti 
paras strategiapeli kautta aikojen millään koneella. 
(4 kuukautta) 


11. (8) Donkey Kong Country 3 

Raren kolmas tasoloikkaklassikko on sekä kauniimpi että haus- 
kempi kuin yksikään lajityypin 32-bittinen edustaja. 
(4 kuukautta) 


12. (-) Manx TT 
Ei mikään Sega Rally, mutta paras moottoripyöräpeli pitkään ai- 
kaan kuitenkin. (1 kuukautta) 


13. (6) Shadows of the Empire 
Kaunis, suuri ja vaihteleva avaruusseikkailu. Tähän mennessä 
paras Star Wars -peli. (3 kuukautta) 


14. (10) Resident Evil 
Pelottavan hyvä. Yksi PlayStationin parhaita pelejä ja Capcomin 
vahva paluu näyttämölle. (8 kuukautta) 


15. (9) Dark Saviour 
Hyvin kirjoitettu ja harkittu peli, joka näyttää että toiminta- 
RPG:llä on vielä paljon annettavanaan. (2 kuukautta) 
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ARVOSTELIJAT 
TOPI 
Suosii japanilaisia seikkailupelejä. 
|kä:.23 
Harrastaa: Musiikkia 
Pitää: RPG ja Seikkailupelit 
Vihaa» Amerikkalaiset pelit 
Tämänhetkinen suosikki: Wave Race 64 


MARTTI 


Pitää! jalaisesta niin kauan kuin 
miss. j lotion Videota 






Harrastaa: Manga & itärannikon rap 
Pitää: RPG & shoot 'em up 

Vihaa: Full Motion Video 
Suosikki:.Turok 


JOONAS 


Viis veisäa käyttööhjelsta, pääasia että saa 
| ampua jotain. Vaikka Tetristä... 











ra jä 

Pitää : Väkivalta-, kilpa-ajo- ja ongelmapelit 
— Vihaa: Elokuvalisenssipelejä 
Suosikki: Porsche Challenge 


pääsee kalttaamaan mieluus 

viattomia ohikulkijoita. 

Ikä: 30 

Härrastaa: Lyijynraskas musiikki 
ja kauhufilmit 

Pitää; Beat 'em upit 

Vihaa: Lentosimulaattorit 

Suosikki: Super Mario 64 


RVOSANAT 


VMA leille on Väikeampaa antaa oiden mu kati pisteitä kuin tohtori Wiilille deodoranttia. Numerot 
0 Gere A 101. iippuvat aina peliarvostelijoiden henkilökohtaisista-mieltymyksistä. Esimerkiksi Topi ja Martti pitävät 
Ikä: 604/132 |emmän japanilaisista roolipeleistä kuin amerikkalaisista Splattereista. Joonas ja John taas ampuvat 


ensin ja lukevat käyttöohjeet vasta myöhemmin. Arvostelijoiden erilaisten mielihalujen vuoksi annam- 
a vähintään kahden toimittajan kertoa mielipiteensä kustakin pelistä. 

Numeroita viilataan saman lajityypin muita ajankohtaisia edustajia mittatikkuina käyttäen. Pari vuotta 
— vanhojen pelien vertaaminen viimeisimpiin uutuuksi ei ole kovin mielekästä, koska grafiikan, äänten ja 
pelituntuman taso kasvaa peli peliltä. 32-bittisten pelejä on turha verrata NES:n tai Master Systemin 
peleihin. 

Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvosanasysteemi. Käyttämäämme arvostelusysteemiä käyttää 
95% maailman pelilehdistä, joten se saa kelvata meillekin. Alla pieni sanallinen selvitys noiden mys- 
tisten numeroiden tarkoituksesta. 


Harrastaa: Javaa 

Pitää: Pömmikoneista ja formuloista 

Vihaa: SAM-pattereita ja urheilupelejä 
Suosikki: Hornet 3, Hizbollah ja Hale-Bopp - 


100 paras, kaunein, virheetön. Jumaluus, A ja O, Lola Odusoga. Aamen. 

99-95 tähän kastiin yltävät vain harvat ja valitut. Kuten Resident Evil ja Super Mario 64. 
94 - 90 huipputulos. Osta tai itke katkeria kyyneleitä. 

89 - 80 selkeästi yli keskitasoa. Pelityypin faneille ehdoton hankinta. 

79 - 70 keskitasoa. Kannattaa testata ennen kuin kaivaa kuvettaan. 

69-60 keskinkertainen. Tämän arvosanan saaneisiin sekaantuu omalla vastuullaan. 

59 - 50 hohhoijaa. Mitähän televisiosta tänään tulee? 

49-30 tällaisia pelejä Joulupukki kiikuttaa tuhmille lapsille. | 
ongelmajätettä. Huolehdi luonnosta ja kiikuta lähimpään ongelmajätelaitokseen. | 
Game Over, man! Game Over! 





nti Tana 
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LUONNE .: Beat 'em up 
JULKAISIJA Sony 
VALMISTAJA Namco 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ 9. toukokuuta 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET 


STE 2 010763 












aikka olisikin sattunut missaamaan edel- 
listen numeroiden ennakkosilmäykset, 
niin näiden sivujen kuvista hoksaa hitaampi- 
kin, että kyseessä on beat 'em up täynnä 
aseita ja elokuvamaista pukudraamaa. Soul 
Edge oli kolikkopelinä suuren luokan hitti. Nyt 
Namco on ottanut pelin kummastakin versi- 
osta parhaat palat ja lisännyt niihin vielä uusia 
hienouksia ja pelityyppejä. Perusidea on sa- 
ma kuin lajityypin muissakin edustajissa: suu- 
reen mättötur- s soar 
naukseen ottaa 
osaa kymme- 
nen taistelijaa, 
pakollinen po- 
mo ja jokunen 
kätketty hahmo. 


käsittelyssä. 


Soul Bladesta löytyy kaikki kotikoneelle teh- 
dystä pelistä vaadittavat pelityypit. Versus 
Mode on tehty kaverin pieksemiseen, Practi- 
ce Mode harjoitteluun (kuten Tekken 2:ssa- 
kin), Survival Mode ja Team Mode niille, jotka 
kaipaavat vaihtelua ja Arcade Mode pelin al- 
kuperän mukaisesti. 


Yksinpelaajalle mielenkiintoisin vaihtoeh- 
to on kuitenkin seikkailupainotteinen Edge 
Master Mode. Tehtävänä on edelleenkin ha- 
kata kaikki muut, mutta eteneminen on toteu- 
tettu seikkailuksi naamioituna. Otteluiden vä- 
lillä suunnistetaan kartan avulla ja luetaan 
kirjaa, joka kertoo tarinan etenemisestä ja 
vastaan tulevista hahmoista. Jokainen ottelu 
on yksi luku kirjan sivuilla, ja valittu pelihahmo 
joutuu suorittamaan koko ajan uusia tehtäviä. 


Pelin pääpaino onkin 
erilaisten aseiden 
ominaisuuksissa ja niiden 


Joskus joutuu selvittämään monta vastusta- 
jaa yksi toisensa jälkeen, joskus vastustaja 
täytyy ajaa ulos kehästä, joskus vastustaja on 
haavoittumaton kaikille muille paitsi hyppy- 
hyökkäyksille. Jokainen voitettu ottelu tuo uu- 
den aseen asear- 
senaaliin. Ne 
kaikki ovat erilai- 
sia, ja kokemuk- 
sen myötä pelaa- 
ja osaa valita 
niistä juuri oikean käsillä olevaan matsiin. 
Aseita on yhteensä 70 erilaista, ja niitä voi 
käyttää myös muissa pelityypeissä kuin Edge 
Masterissa. Pelin pääpaino onkin erilaisten 
aseiden ominaisuuksissa ja niiden käsittelys- 
sä. Aseilla on oma energiamittarinsa, joka vai- 
kuttaa mm. torjuntojen tehoon. Kun energia 
loppuu, taistelua joutuu jatkamaan paljain kä- 
sin. Jos aseen energiamittari taas on täynnä, 
niin pääsee tekemään energiaa vaativia eriko- 
ishyökkäyksiä. 


Myös torjunnat perustuvat aseen käyttä- 
miseen oikeaan aikaan oikealla tavalla. Erilai- 
sia torjuntoja on viisi — kuusi kappaletta, ja L- 
ja R-nappuloilla voi liikkua sivuttain. Kymme- 
nen perushahmon liikkeistä löytyy yli 50 eri- 
laista spesiaalia ja hyökkäystä. Luonnollisesti 
hahmot osaavat myös pitkiä lyönti- ja potku- 
sarjoja. Pienellä harjoittelulla voi hyvinkin saa- 


Kolikkopelinä menestyneen Soul Edgen konvertointi PlayStationille kesti 
Namoolta tavallista pitempään. Kyseessä ei tosin olekaan mikä tahansa 
konversio, vaan Namco on tähdännyt tavallista korkeammalle. 





da perille jopa kahdeksan iskua. Osa hyök- 
käyksistä on sellaisia, että niitä ei edes voi 
torjua. Jokaisella hahmolla on myös Critical 
Edge Move, jota voisi kuvailla lähinnä Mortal 
Kombatista tutuksi fatalityksi. Oikeaan aikaan 
tehty Critical Edge Move muistuttaakin bru- 
taaliudessaan ja lopullisuudessaan hyvin esi- 
kuvaansa. 


Soul Blade ammentaa beat 'em up -peleihin 
vuosien varrella suunnatusta kehitystyöstä, ja 
lopputulos on sen mukainen. Hämmästyt- 
tävän monipuolinen alkuvideo tekee vaikutuk- 
sen, kuten myös varsinaisen pelin grafiikka, 
joka on nopeaa yksityiskohtaisuudestaan hu- 
olimatta. Plussaa napsahtaa Namcolle myös 
lyhyeksi puristetuista latausajoista. Toivotta- 
vasti muutkin pelitalot ottavat oppia. 
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TEKKENIN PARAS KAVERI 

Soul Blade muistuttaa Tekken 2:ta. Intro on yhtä 
makea, valikot samanlaisia pelimoodeja myöten ja 
näppäinyhdistelmät samankaltaisia. Kauneus on 
katsojan aivolohkoissa, mutta ainakin minun miele- 
stäni Soul Bladen grafiikka on sekä yksityiskohtai- 
sempaa että sulavampaa kuin Tekken 2:ssa. Hahmot 
eivät vilku kuten Tekkenissä, ja valotehosteetkin on 
maltettu tehdä tyylikkäämmin. 

Tekken 2:n tempo on rankempi, mutta toisaalta 
Soul Bladen miekkasankarit reagoivat ohjaukseen 
nopeammin eivätkä vaivu koomaan tiukoissa tilante- 
issa. Yksinpelissä vastustajien älykkyys on suunnil- 
leen samaa luokkaa kuin velipuolipelissä, amatööri- 
en kaksinpelin ratkaisee se, kenellä on kylän suurin 
kypärä. 

Edge Master Mode on upotettu peliin paljon 
paremmin kuin Tobal No. 1:n seikkailuosuus. 
Tehtävien monipuolisuus pitää ohjaimen hikisissä 
käpälissä, ja väliaikojen lukutuokiolle kannattaa 
uhrata tovi, sillä faabelikokoelma kertoo miten seu- 
raavasta vihollisesta selviää. Jenkkidubattuja Hong 
Kong -elokuvia muistuttava äänimaailma sopii peliin 
naftisti vakiodominaa tuuraavan Sophitian lammas- 
maisista määkäisyistä huolimatta. Nostaisin hattua, 
ellei Siegfried olisi sivaltanut nuggettia harteiltani. 

Tommi 90 


PAREMPI KUIN TEKKEN 

Vaikkei Soul Blade olekaan ihan yhtä vauhdikas kuin 
Tekken 2 eikä yhtä helposti opittavissa, niin minun 
mielestäni se on kuitenkin hauskempi. Edge Master 
Mode vetoaa roolipelaajaan minussa, vaikka pääo- 
sassa ovatkin aseet ja niiden käyttötaito. 

Namco on onnistunut pelattavuuden lisäksi 
myös grafiikassa. Grafiikka on hieman Tekkeniä kul- 
mikkaampaa, mutta minun mielestäni kuitenkin 
paremman näköistä. Tai ainakin luonnollisempaa. 

Äänitehosteet ja mahtipontinen musiikki 
lisäävät osaltaan pelin ainutlaatuista tunnelmaa. 
Soul Blade on yksinkertaisesti paras beat 'em up sit- 
ten Virtua Fighter 2:n. 
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Nopeaa ja vilkkumatonta. Taustat ovat 
komeita ja tehosteet vaikuttavia. 


ÄÄNET 87 


Hyvää musiikkia ja tuhteja äänitehosteita, 
mutta Namco pystyisi parempaankin. 
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Kaikkien yhdistelmien oppimisessa vierähtää 
pitkä aika. Aseissa riittää opettelemista. 


HAASTE 92 
Pelin suurin vahvuus on Edge Master Mode. 
Jos pitää seikkailun ja beat 'em upin yhdistel- 
mästä, niin täältä sitä löytyy. 
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mennen tullen. 
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maan tasoloikkagenren, nyt on kilpa- 
ajopelien vuoro. Wave Race ei muistu- 
- ta mitään toista peliä ainutlaatuisen 
grafiikkansa ja pelituntumansa ansi- 
osta. 





JAKELU 
MYYNNISSÄ 
PELAAJA 1- 

PELIMUISTI ——————— Muisti 
MUUT KONEET 


Nintendo on jo onnistunut mullista- 








K un Nintendon uudesta tykkikoneesta en- 
simmäisen kerran alettiin puhumaan, niin 
sen yhteydessä mainittiin aina Super Mario 
64, Mario Kart 64 ja pari muuta Nintendon 
omaa peliä. Omaperäisestä peli-ideasta pon- 
nistava Wave Race 64 jäi selvästi suurten ni- 
mien varjoon. Erilaisilla messuilla esitellyt en- 
simmäiset kuvat pelistä eivät tehneet 
suurempaa vaikutusta keneenkään ja kalpeni- 
vat pahasti muiden uutuuksien rinnalla. On- 
neksi myöskään Shigeru Miyamoto ei ollut 
tyytyväinen pelin ensimmäiseen versioon. 
Hän otti ohjat käsiinsä ja teki Wave Race 
64:stä aivan uuden pelin. 


Wave Race 64:ssä kilpaillaan vesiskoottereil- 
la, ei moottoriveneillä, kuten oli alunperin tar- 
koitus. Vesiskootterin ohjaaminen vaatii aivan 
oman tekniikkansa, ja siitä tulee Wave Race 
64:n ainutlaatuinen pelituntuma. Analoginen 
ohjaustikku on omiaan tähän peliin ja antaa 
pelaajalle mahdollisuuden suorittaa monimut- 
kaisia liikkeitä yksinkertaisella ja suoraviivai- 
sella tavalla. 

Grafiikka on melkein yhtä omaperäistä. 
Täysin uusien, monipuolisten algoritmien an- 
siosta vesi elää Wave Race 64:ssä omaa elä- 


määnsä. Pienet väreet heijastuvat eri pintoja 
vasten, kasvavat ja muodostavat suurempia 
aaltoja, jotka edelleen heijastuvat toisista pin- 
noista. Lopputuloksena veden pinta liikkuu lu- 
onnonmukaisen tuntuisesti. Pelituntuma kul- 
kee käsi kädessä grafiikan kanssa. 
Vatsanpohjassa kiertää kun vesiskootteri 
syöksyy suuren aallon pohjalta täyttä vauhtia 
ylös ja pari metriä korkealle ilmaan. 


Wave Race 64:n kisat käydään radoilla, 
joissa erilaiset poijut näyttävät oikean etene- 
missuunnan. Kilpailijoiden tiellä on monenlai- 
sia esteitä, joiden ohi ei ole helppo navigoida 
yhtenä kappaleena. Radat vaihtelevat melkoi- 
sesti. Jotkut sijoittuvat rasvatyynelle merelle, 
jolla poijut kätkeytyvät sumun harsoihin, vä- 
lilä mennään suurten myrskyaaltojen keskellä 
navakoiden tuulten riepoteltavana. Kuljettajilla 
ei ole aseita käytössään, mutta vastustajia voi 
taklata ajamalla skootterilla suoraan toisen 
kylkeen. Taklauksissa täytyy olla tarkkana, 
sillä jos joutuu poijujen väärälle puolelle, me- 
nettää paljon aikaa ja arvokasta moottorite- 
hoa. 

Tavallisten kilpa-ajojen lisäksi kilpailla voi 
myös eräänlaisessa akrobaattiottelussa. siinä 





Race 64 





kuljettajat ajavat renkaiden läpi ja tekevät eri- 
laisia temppuja pisteidensä eteen. Yksi pelin 
parhaita puolia on mahdollisuus ajaa kaveria 
vastaan jaetulla ruudulla. 

Wave Race 64:ssa on niin paljon ratoja, 
ettei peliin pääse heti kyllästymään, ja moni- 
puolinen grafiikka on herkkua silmille. Wave 
Race 64 on uskomaton kilpa-ajopeli, jota ei 
voi verrata mihinkään toiseen peliin. Sen peli- 
tuntumaa ei unohda milloinkaan. Nintendo ja 
Shigeru Miyamoto ovat jälleen kirjoittaneet 
kappaleen TV-pelien historiaa, emmekä voi 
kuin nostaa hattua. 


ODOTTAMATTOMAN HYVÄ 
Kun Nintendo 64:n pelilista alkoi hahmottua, niin 
tämä oli peli, joka kiinnosti minua kaikkein vähiten. 
En jaksanut uskoa, että Wave Race 64 eroaisi sanot- 
tavasti muista vastaavista peleistä, joista vedessä 
kulkemisen tunne puuttuu täysin — esimerkkinä 
vaikkapa Jet Rider. Jouduin muuttamaan käsityksiä- 
ni kuitenkin heti kun olin saanut ohjaimen käsiini ja 
ajanut yhden kierroksen. Tämän pelin tuntuma on 
uskomaton ja grafiikka niin hyvää kuin vain mahdol- 
lista. Yksikään toinen kilpa-ajopeli ei ole päässyt 
vastaavalle realismin ja vauhdin tunnun asteelle. 
Oikeastaan Wave Race 64:ää ei pitäisi vertailla mui- 
hin, perinteisiin kilpa-ajopeleihin, joissa ajetaan 
autoilla, sillä tämä on jotain täysin erilaista. 

Nintendon aaltoja varten kehittämä tekniikka 
on uraauurtava, ja tuntuu huimalta ajatellakin miten 
sitä voi käyttää esimerkiksi Zelda 64:ssä ja muissa 
tulevissa peleissä. Minulla ei olisi mitään sitä vas- 
taan, että tietokonepeliklassikosta Pirates tehtäisiin 
Nintendo 64 -versio. 

Toistaiseksi kuitenkin vain Wave Race 64 käyt- 
tää tekniikkaa, ja se riittää minulle. Wave Race on 64 
on erinomainen peli, jota aion pelata pitkään ja har- 
taasti. Suosittelen lämpimästi. 
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FANTASTISEN HAUSKAA 

Jopa Nintendon kaliiperia olevilta firmoilta ilmestyy 
silloin tällöin pelejä, joilta ei odoteta suurempaa 
menestystä. Nintendo 64:n ensiesittelyssä, 
Japanissa vuoden 1995 syksyllä, julkistetuista pelei- 
stä Wave Race 64 herätti vähiten kiinnostusta. 
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[oss 


Pelituntuma kulkee käsi kädessä grafiikan 


kanssa. Vatsanpohjassa kiertää kun vesis- 
kootteri syöksyy suuren aallon pohjalta 
täyttä vauhtia ylös ja 


PYN 


pari metriä korkealle ilmaan. 


Wave Race 64:n huippukohtiin kuuluu 
paitsi jaetun ruudun kaksinpeli, myös kol- 
mannen kentän sumuvaipan väistyminen. 


Vanhan Game Boy -pelin jatko-osan oli tietysti vai- 
kea saada huomiota osakseen Mario- ja Zelda-jul- 
kistusten varjosta. Nintendo muutti pelin ulkonäköä 
pariinkin otteeseen eikä onnistunut luomaan sille 
omaa identiteettiä. Kun pelasin viime kesänä E3- 
messuilla pelin silloista versiosta, niin olin varma, 
ettei Wave Race 64:stä tulisi minun eikä kenenkään 
muunkaan suosikkia. 

Tätä nykyä pelaan Wave Race 64:ää enemmän 
kuin mitään muuta Nintendo 64 -peliä, Super Mario 
64:ää lukuun ottamatta tietenkin. En oikein ymmärrä 
miten tässä näin kävi, mutta aivan ilmeisesti Shigeru 
Miyamoto muuttaa kullaksi kaiken mihin koskee. 
Hän ei tarvinnut kuin pari kuukautta muuttaakseen 
keskinkertaisen kaahailupelin yhdeksi lajin innovatii- 
visimmista esityksistä pitkään aikaan. Kaikki on 
suunniteltu erittäin hyvin grafiikasta ja nopeudesta 
aina ratojen muotoiluun ja ohjaukseen asti. Kaikkien 
vaihtoehtojensa ansiosta Wave Race 64 kestää 
pitempään kuin useimmat muut kilpa-ajopelit. 
Vuoden mukavin yllätys. 
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Kaunista. Näin uskottavalta vesi ei ole näyttä- Wave Race 64:n pelituntuma on aivan omaa Uutta luova, omassa 

nyt yhdessäkään toisessa TV-pelissä. luokkaansa. p j 
luokassaan kilpaileva 
peli. 

Veden loiske ja lokkien kiljunnat luovat ranta- Vedessä ajaminen ei ole aluksi helppoa. 

tunnelmaa, mutta selostaja rasittaa pahasti. Harjoitteluvaiheenkin kuitenkin kestää koska 

peli on muuten niin hauska. Ei 
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LUONNE Kilpa-ajo 
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JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ — 11. huhtikuuta 
PELAAJA 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET 


Porsche 


Sony Computer Entertainment Europe tähtäsi heti alusta asti 


parempaan peliin kuin Ridge Racer. Maailman mahtavimpien peli- 


talojen joukkoon kuuluvan Namcon haastaminen kuulostaa lie- 


— västi sanottuna mahtipontiselta, mutta kun peli on nyt valmis, ei 


voi kuin myöntää että Euroopassa osataan. 


orsche Challengen tekijöiden kunnianhi- 
moisena tavoitteena on ollut selvästikin 
enemmän realismi kuin kolikkopelityylinen 
kaahailu. Sega Rally on toki ollut yksi selvim- 
mistä esikuvista. Se näkyy esimerkiksi siitä, 
kuinka paljon jaetulla ruudulla toimivan kak- 
sinpelin eteen on tehty töitä. Jos ei satu 
omaamaan yhtään ystävää, niin peli tarjoaa 
vastusta Easy, Hard ja Interactive Modessa. 
Viimeksimainittu on uutuus, jonka valitsemalla 
voi ajaa päin tai väistää esine- 
itä, kuten merkkikeiloja tai tie- 
sulkuja. Esineisiin törmää- 
mällä radalle avautuu uusia 
reittejä. Interactive Modeen ei 
pääse suoraan, mutta myös 
tavallisissa radoissa on paljon 
vuorovaikutteisia osia, kuten 
esimerkiksi nostosiltoja, tien 
yli levittäytyviä lumikinoksia ja 
niin edelleen. Myös musiikki 
reagoi tapahtumiin — kun aika 
alkaa käydä vähiin, niin tempo 
kasvaa. Suunnilleen samaan tapaan kuin kak- 
sitoista vuotta vanhassa Super Mario Bros - 
pelissä. 





Kuten pelin nimikin kertoo, ajopelinä on 
vuoden -97 mallinen Porsche Boxter. Eri vä- 
reissä. Katollisena tai avoversiona. Pohjimmil- 
taan kaikki versiot ovat kuitenkin samanlaisia. 
Keskelle ripustettu bokserimoottori puristaa 
pyöriin 204 hevosvoimaa ja kiihdyttää nollasta 
sataan 6,9 sekunnissa. Juuri kuten oikeasti- 
kin. 

Valitettavasti automallia ei saa valita itse. 
Autot on ennalta määrätty eri kuskeille, ja jos 
ajaa jaetulla ruudulla kaksinpeliä, niin ainoa 
vaihtoehto on hardtop-versio. Voi kuulostaa 
nuivalta, mutta käytännössä ei ole mitään 
syytä valita jotain toista mallia, vaikka se olisi 
mahdollistakin. Varsinkin kun SCEE on ohjel- 
moinut pelin autoksi nahkasisustuksella ja il- 
mastoinnilla varustetun mallin. 

Autot on mallinnettu Porschen alkuperä- 
isten piirustusten mukaan, ja niissä on peräti 
500 polygonia kussakin. Jopa kaikki ko- 
jelaudan napit on mallinnettu ja ottavat huo- 
mioon valaistuksen — kaikki maksimaalisen re- 
alismin saavuttamiseksi. Tärkeimmät 
lisävarusteet ovat kuitenkin taustapeili ja ääni- 





torvi. Älkää turhaan hekottako, äänitorvella 
voi pelotella hitaampia autoja ja muita esteitä 
pois Porschen tieltä. 


Perusratoja on neljä kappaletta. Niistä 
löytyy yhteensä 25 kappaletta lisätaipaleita ja 
oikoteitä, jotka aktivoidaan kun onnistuu sel- 
vittämään tiensä Interactive Modeen. Aluksi 
joutuu tyytymään ratojen perusversioihin, 
mutta ne eivät ole yhtään hullumpia. Ensim- 
mäinen rata on täsmällinen 
kopio Porschen omasta, 
legendaarisesta Stuttgartin 
testiradasta. Se on melko 
tasainen ja helposti opitta- 
va sekoitus asvalttia ja so- 
raa. Seuraava rata sijoittuu 
USA:han, ja pelin tekijät 
ovat tehneet parhaansa 
saadakseen sijainnin näky- 
mään myös ruudulla. Rata 
on täynnä osuuksia, jotka 
muistuttavat eri elokuvien 
autokaahailuosuuksia San Franciscosta, New 
Yorkista, Los Angelesista ja monesta muusta 
paikasta. Japanilaisella radalla mennään kieli 
keskellä suuta tunneleissa ja maasilloilla. Alpi- 
ne-radalla ajetaan nimensä mukaisesti kimal- 
televien lumikinosten keskellä, upeiden mai- 
semien ympäröimällä vuoristotiellä. Radat 
muuttuvat pelin aikana, ja vauhtia hidastavat 
myös monet esteet, kuten esimerkiksi raitio- 
vaunut, poliisiesteet ja tietyöt. 


Koska automalleja on vain yksi, Porsche 
Boxter, niin erot radalla syntyvät kuuden eri 
kuskin vahvuuksista ja heikkouksista ratin ta- 
kana. 

Kuljettajajoukko voidaan jakaa kolmeen 
pariin, jotka edustavat erilaisia ajotyylejä. Jo- 
kaisessa parissa on helpompi ja vaikeampi 
hahmo. Dan ja Rachel ajavat siisteimmin, 
heillä on paras ohjaus ja pito. Haittapuolena 
Porsche ei kiihdy heidän tossujensa alla kovin 
nopeasti. Beats ja Marco ovat tyypillisiä 
keskikastin kuskeja. Hyviä joka suhteessa, 
mutta eivät mestareita missään. Taka-Bo ja 
Nikita ovat kaksi hauskinta, mutta myös vai- 
keinta kuskia. Kiihtyvyyttä ja huippunopeutta 
löytyy, mutta ohjaus on tunnoton ja auto jou- 
tuu usein sivuluisuun. 








HYVÄSTI RRR 

Vihdoinkin kunnon kaahauspeli PlayStationille. Sega 
Rallyn tiukka konversio ilmeisesti iski jauhot suuhun 
yhdelle jos toisellekin PlayStationin pelien tuottajalle, 
sen verran kauan tätä on saatu odottaa. Ridge 
Racereissa ja Formulassa ajaminen on millimetrin 
tarkkaa ja yksinäistä touhua, virheisiin ei niissä ole 
varaa. Porsche Challengessa sen sijaan tuuli voi 
välillä puhaltaa korvissa myös vinosti takaapäin — 
pelissä voi heittää jopa käsijarrukäännöksen. 

Grafiikkapuolella Pleikkarista on puristettu jäl- 
leen uusia ulottuvuuksia. Autojen renderoinnissa 
käytetään goraud-varjostusta, joka ottaa huomioon 
niin valaistuksen suunnan kuin sen värinkin. Komeus 
tosin kostautuu matalana resoluutiona — tässä kai- 
vattaisiin anti-aliasta. 

Ajaminen vaatii pientä totuttelua, mutta Sega 
Rallyn konsoliversiolla sorateitä pöllyttäneet pääse- 
vät nopeasti tilanteen herroiksi. Koneen ohjaamat 
vastustajatkin ovat paljon parempia vastustajia kuin 
Ridge Racerin urheiluautoiksi naamioidut tankit. 
Mikä parasta, tässä pelissä on myös jaetun ruudun 
kaksinpeli — niitä ei ole liiemmin PlayStationilla 
nähty. 

Lähteekö Ridge Racer Revolution kierrätykse- 
en? Kyllä. Irtoaako Formula 1 PlayStationini CD- 
pesästä? Ei. Challenge on kuitenkin vain yksinkertai- 
nen kaahailupeli, ja formulafriikeille Porsche on pel- 
kkä mopo. 

Porsche Challenge pitää kuitenkin simppelien 
urheiluautopelien valtikkaa hallussaan ainakin het- 
ken — Rage Racer on luvattu julkaistavaksi kesä- 
kuussa, ja silloin nähdään kestääkö Porschen karis- 
ma Namcon rynnistyksen. 
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SONYN TÄRKEIN PELI 

Sonyn heikkous tähän mennessä on ollut se, että he 
eivät ole itse tehneet huippupelejä, vaan ovat joutu- 
neet luottamaan täysin lisenssituottajiinsa. Ei sillä 
että Psygnosis ja Namco olisivat tehneet huonoa 
työtä, mutta konsolivalmistajalla kannattaa kuitenkin 
olla omaa pelituotantoa siltä varalta, että joku lisens- 
situottajista lipeää rivistä. Sitäpaitsi kaikki konsolit 
tarvitsevat pelejä, jotka on tehty juuri niille eivätkä 
ole konversioita muilta koneilta. 

Porsche Challenge näyttää, että Sonyn 
Lontoossa sijaitseva ohjelmointitiimi pystyy tuotta- 
maan PlayStationille huippupelejä. Japanin ja USA:n 
Sonyjen pelit eivät ole olleet läheskään yhtä hyviä. 

Pitkät ja vaihtelevat radat ja lukuisat ajajat 
povaavat pelille pitkää ikää. Namco on saanut yllät- 
täen vahvan haas- 
tajan, eikä Ridge 
Racer ole enää 
PlayStationin 
paras autopeli. 
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Kaksinpeli jaetulla ruudulla toimii hie- 
nosti. Ruutu päivittyy aivan yhtä 
nopeasti kuin yksinpelissäkin, ja edessä 

olevaa tietä näkee tarpeeksi pitkälle 
koko ajan. Toisten autojen sijainti selviää 
vasemmassa alakulmassa olevasta, pie- 
nestä tutkasta. 





GRAFIIKKA 89 


Hieman yksitoikkoinen väritys ja vähänlai- 
sesti yksityiskohtia, mutta puhdasta, välkky- 
mätöntä ja sulavaa. 


ÄÄNET 90 


Tehosteet panoroituvan äänilähteen sijainnin 
mukaisesti ja musiikin tempo reagoi tapahtu- 
miin. 





TUNTUMA 93 


Huippuluokan ohjaus, joka osaavan kuljetta- 
jan käsissä ohjaa autoa varmasti myös tiuko- 
issa paikoissa. 


HAASTE 92 
Kestää pitkään yksinpelinäkin. Ainoa kunnol- 
linen kaksinpelattava kilpa-ajopeli 
PlayStationille. 














Kuten kaikissa muissa- 
kin uusissa autopeleis- 
sä, ajetun kisan voi 
katsoa uusintana kai- 
kista mahdollisista ja 
mahdottomista kulmis- 


YHTEENSÄ 
Huippuluokan autopeli. 
Sony on löytänyt oikean 
vaihteen. 





NOILVISAVIA 














SUPER POWER 





VNVAVLLVISI3L 


33 












OIKE! 


Melodiaa C 
rillasoinnu 


SEN SSTURN" 


Sega Saturn 
pelirautaa se 
Mikä vielä pe 


"Alkusyksystä pääset käyt 
Hae Sega Saturt 


Kysy lähin Sega 


INSTRUMENTTI INTERNE' 


lonenlaista. Muusikkojakin on joka lähtöön. Sega tarjoaa SIG 
nan sovituksen nettiin. Hinnalla, joka on musiikkia korvillesi. 


"ink on paras vaihtoehto peleihin ja internettiin. Mami äailmäN kovinta 
lettikonetta. Ainoa internetti-kone, jonka voit kytkeä tavalliseen talovsise 


ta — samalla helppokäyttöisin ja edullisin. 


Valitse U df Sega Saturn NetLink ja anna soiti 


a Saturnin tekniikka: 
J - RISC-prosessoria (68 MIPS) 
- ltn 32 Mbit, videomuistia 12 Mbit 
- CD-asema, välimuistia 256 kt 
— - 16 miljoonaa väriä, täydet 3D-rutiinit 
; - maksimiresoluutio 704x480 pistettä 
wu -32-kanavainen DSP-ääni 
- 3 laajennusporttia, optio 12 ohjaimelle 
Vakiona demo-cd ja scart-tv-liitin 


Sega Saturn alk. 1 n 395,- 


Voita Sonic-vesij etti! 


SERJOOD 


WATERCRAFT 


arvo 45.900,-. 





jän suomenkielistä Sega Online -serveriä verkkopelöineen! 
etLink ensimmäisenä 18. toukokuuta! 
ryntipisteesi numerosta 09-478 00667 


oil 


"GA WEB CLUBISSA! 


: 
N 
1 


Osallistu Sega Sea-Doo Racing Team kilpailuun 
lähimmällä Sega-jälleenmyyjällä ja voita: 


GI 
















NetLink-paketti sisältää: 
- Sega Saturn cd-pelikon: 

- yhden peliohjaimen 

- nopean modeemi 
- WWW-sivujen suoi 

- sähköpostiohjelman, jossa 
henkilökohtainen osoite 
- virtuaalinäppäimistön tv-ruu 
Optiona hiiri 295,- je vai 95, 


Sega Saturn 
ja NetLink 
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LUONNE —— Urheilu 
JULKAISIJA Electronic Arts 
VALMISTAJA — Electronic Arts 
JAKELU 

MYYNNISSÄ 

PELAAJIA 1 
PELIMUISTI —————————— Muisti 


MUUT KONEET 





Ennen Nintendo 64:n julkaisua monia huolestutti se, tulevatko 
pelit olemaan yhtä korkealaatuisia kuin itse kone. Tähän men- 
nessä Nintendo on osoittanut huolen turhaksi, mutta nyt 





Electronic Arts antaa aseet epäilijöiden käteen. 









me vuosina TV-pelien kehitys on muut- 
tunut nopeammaksi ja nopeammaksi. 
Vain vähän aikaa sitten 32-bittiset olivat uu- 
sinta uutta, ja pelitalot joutuivat sovittamaan 
ohjelmointikokemuksensa uuteen muottiin. 
Useimmilta muutos kävi kivuttomasti, mutta 
ne pelitalot, jotka yrittivät naamioida vanhat, 
16-bittiset pelisarjansa 32-bittisyyden kaa- 
puun, tuottivat useimmiten epäonnistuneita 
pelejä. Jälkimmäiseen joukkoon kuuluu vali- 
tettavasti myös Electronic Arts. 


FIFA '96:sta piti tulla suuren luokan peli. 
Sen yhteydessä puhuttiin 3D-renderoiduista 
pelaajista ja Virtual Stadium -teknologiasta. 
Jalkapallofanien pettymykseksi Electronic Art- 
sin ensimmäinen, PlayStationille ja Saturnille 
tehty urheilupeli osoittautuikin huonommaksi 
kuin vanhat 16-bittiset pelit. Vuotta myöhem- 
min 32-bittisille siirrettiin myös klassinen 
NHL-sarja, mutta jälleen kerran Electronic 
Arts epäonnistui odotusten täyttämisessä. 


Nintendon ansiosta kehitys on jälleen ot- 
tanut jättiaskelen eteenpäin. Nintendo 64 on 
täynnä PlayStationia ja Saturnia monipuoli- 
sempia mahdollisuuksia, joiden hyödyntämi- 
stä varten peliohjelmoijat ovat joutuneet jälle- 
en koulun penkille. Koska Electronic Artsin 


urheilupeliosasto ei ole oikein pysynyt kehi- 
tyksen kelkassa, niin FIFA Soccer 64 huo- 
lestuttaa jo ennakkoon. 


FIFA Soccer 64:n tehnyt tiimi on luulta- 
vasti tehnyt työnsä suljetuin silmin ja käsiensä 
päällä istuen, sillä tämä peli on huonoin, mikä 
on ikinä FIFA:n kunniakasta logoa kantanut. 
Jos Electronic Arts onkin aiemmin vaikuttanut 
olevan kehityksestä jäljessä, niin tällä kertaa 
he näyttävät suorastaan kulkeneen vastavir- 
taan. Puutteistaankin huolimatta FIFA '96 oli 
parempi peli kuin tämä. 


FIFA Soccer 64:n grafiikka on uskomat- 
toman tummaa ja suttuista. Mittasuhteet on 
arvioitu pahasti väärin, ja tuntuu siltä kuin 
kenttä olisi kilometrien pituinen. Animaatio on 
jäykkää ja epätodellisen tuntuista. Pelaajat ju- 
oksevat kuin kihdistä kärsivät vanhat mum- 
mot, eikä heidän ohjaamisensakaan ole 
mikään juhlan aihe. Huonojen urheilupelien 


7 A Möller 





ärsyttävin piirre on usein pelihahmojen hidas 
reagointi napinpainalluksiin. Siinä suhteessa 
FIFA Soccer 64 ylittää kaikki muut. Viiveen voi 
laskea melkein sekunneissa, eli tässä liipa- 
taan läheltä pelikelvottomuutta. 


Selostajaan on kuulemma ohjelmoitu 
yhtä jos toistakin jalkapallofaktaa, mutta hän 
tuntuu kärsivän pahasta dementiasta, sillä ot- 
teluiden aikana hän vain hokee ironista 
mantraansa: ”I love this game. | love this ga- 
me.” 


Valikkojen ja ottelutyyppien osalta Fifa 
Soccer 64 muistuttaa edeltäjiään. Leikkikalu- 
iksi on tarjolla paljon kameroita, taktiikkoja ja 
muita asetuksia, mutta mikään ei auta tilan- 
netta. Tästä pelistä olisi paljon muutakin sa- 
nottavaa, mutta valitettavasti vain ei mitään 
hyvää. FIFA Soccer 64 on häpeätahra Nin- 
tendo 64:n julkaisulistalla ja luultavasti 
Electronic Artsin uran surkein esitys. 


SUPER POWER 


ANTAKAA JO OLLA 

Nyt rasittaa ja pahasti. Sen nyt vielä ymmärtää, että 
Electronic Arts munasi ensimmäiset 32-bittiset päivi- 
tyksensä, mutta tämä on jo anteeksiantamatonta. En 
jaksa muistaa, koska olisin viimeksi pelannut näin 
ala-arvoista jalkapallopeliä. Miten Electronic Arts on 
voinut julkaista tällaista roskaa on kummallista, 
mutta vielä kummallisempaa on se, ettei Nintendo 
ole kieltänyt FIFA Soccer 64:n julkaisemista. 

Kun pääsin aiemmin pikaisesti kokeilemaan 
Konamin International Superstar Soccer 64:ää, niin 
pääsin hetken verran todistamaan, kuinka loistavia 
jalkapallopelejä Nintendo 64:lle vielä voidaan tehdä. 
Olin itse asiassa innoissani ajatuksesta uudesta 
FIFA-pelistä, joka ei mitenkään voisi olla edellisiä 
versioita huonompi. Kun sitten olin pelannut ensim- 
mäiset minuutit FIFA Soccer 64:ää, luulin että minut 
oli istutettu jonkin varhaisen beta-version testaajak- 
si, sillä tämä tuotos on niin täynnä nykivää grafiik- 
kaa ja muita bugeja kuin vain olla ja voi. 

Electronic Arts kuului aluksi Nintendo 64:n 
epäilijöiden joukkoon. Ilmeisesti heillä oltiin paniikki- 
tunnelmissa heti kun alkoi näyttää siltä, että 
Nintendon uutuus voisi menestyäkin. Sen takia FIFA 
Soccer 64 paiskottiin kasaan niin nopeasti kuin 
mahdollista, jottei EA jäisi muista jälkeen. Virheliike, 
en osaa kuvitella parempaa tapaa murentaa kulutta- 
jien luottamusta kuin julkaista tällaista roskaa. 
Electronic Arts saa tehdä hartiavoimin töitä saadak- 
seen hukatun luottamuksen takaisin. 

Älkää antako FIFA Soccer 64:n häpäistä uutta 
Nintendo 64:äänne, vaan odottakaa International 
Superstar Soccer 64:ää! 





Tohtori Wiili 60 


GRAFIIKKA 60 


Tämän on oltava huono vitsi! Yksikään 
Nintendo 64 -peli ei saa olla näin ruma. 


ÄÄNET 52 


Yleisö ja selostaja ovat täysin pihalla kentän 
tapahtumista. Ymmärrettävää kyllä... 





SUPER POWER 


Ainoa kerta kun 
FIFA Soccer 64:n 
pelihahmoihin 
tulee vähänkään 
vauhtia, on kun he 
onnistuvat jotenkin 
ihmeellisesti teke- 
mään maalin. 


UNILÄÄKETTÄ 

Ainoa, mitä voi sanoa Electronic Artsin puolustuk- 
seksi on, että FIFA Soccer 64 on jalkapallosimulaat- 
tori, toisin kuin Konamin International Superstar 
Soccer 64. Valitettavasti se vain ei riitä, sillä vaikka 
pelissä olisi kuinka monta eri pelihahmoa (tässä 
tapauksessa 3000) ja vaikka ammattilaisten ostami- 
nen ja myyminen olisi kuinka hauskaa, niin otteluita 
täytyy pystyä pelaamaan. Tässä pelissä ei tapahdu 
oikeastaan mitään, eivätkä selostaja ja yleisökään 
auta tunnelman luomisessa. Minulle ainoa syy jatkaa 
pelaamista ovat valikot, jotka pelastavat pelin vajoa- 
masta täydelliseksi katastrofiksi. 

Taisteltuani urhoollisesti tieni läpi tusinan otte- 
lun, ymmärrän miksei Electronic Arts suunnittele jul- 
kaisevansa kovin montaa Nintendo 64 -peliä. Jos he 
eivät pysty tämän parempaan, niin olisi parempi 
etteivät he julkaisisi niitä lainkaan. 


Topi 71 


TUNTUMA 63 


Surkea ohjaus ja olematon pelituntuma teke- 
vät FIFA Soccer 64:stä pelikelvottoman. 


HAASTE 77 


Olkeiden joukkueiden ja pelaajien valtava 
joukko saattaa onnistua houkuttelemaan 
innokkaimpia futisfanaatikkoja. 





Pelaaminen on yhtä 
mielenkiintoista purkki sikanautaa. 















YHTEENSÄ 
Surullista mutta totta. 








VNVAVLLVISIJI 


79 OANHININ 
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VALMISTAJA Codemasters 
JAKELU 

MYYNNISSÄ —— Nyt 
PELAAJIA 1-8 
PELIMUISTI ———— Muistikortti 
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Tervetuloa uuteen maailmaan, miniatyyrien maa- A veron ovat aina autopelejä. Niissä pe- 
han. Micro Machines V3 on suuri peli täynnä pie- ksnk 7 1 ehe 


ajaa nopeimmin. Sitten on pieniä yksityiskoh- 


niä autoja. Ajamisen oppiminen on vaikeaa, mutta PaKa navat 1000 N 0050 


ista. Micro Machines V3 on nimensä mukai- 


kun ratti PYSYY hyppy- sesti täynnä pikkuriikkisiä autoja, joilla 
sissä, pelaamista on ajaminen on kuitenkin suuri kokemus. Pelin 


tapahtumia seurataan muurahaisen perspek- 


vaikea lopettaa. tiivistä — kaikki perunaa suuremmat esineet 


ovat tähtitieteellisissä mittasuhteissa. 























Jos ei ole aiemmin pelannut Micro 
Machines -pelejä, tai muutenkaan tu- 
tustunut autopeleihin, niin tämä peli voi 
vaikuttaa aluksi liian vaikealta. Vauhtia 
nimittäin on enemmän kuin yhdes- 
säkään aiemmassa Micro Machines -pe- 
lissä. Ei kannata huolestua kuitenkaan 
etukäteen, sillä 
Micro Machines 
V3:ssa on oma 
autokoulunsa, 
jota pitää nirp- 
panokka Cherry. 
Hän opastaa ko- 
kemattomat 
kuskit kilpa-aja- 
misen ihme- 
maailmaan 
opettavaisella 
tavalla. Taitojaan 
pääsee hiomaan 
erilaisille testiradoille, kunnes pystyy pujotte- 


, Teekuppien, viililautasten ja =— lemaan merkkikartioiden lomitse mahdollisim- 
Eni a s n UTA mu man nopeasti. Autokoulua voi 
paahtoleipien keskeltä pelaajan täytyy selvittää NN suositella kokeneillekin kuskeil- 
tiensä seuraavaan le, sillä sen käytyään tuntee pelin kiemurat 
kenttään. paremmin ja voitto on hel-' 








=. pompi ottaa kotiin. 
214, 
3 — Micro Machines V3:n pelihah- 
Tre motvaikuttavat epätavallisen 
kajahtaneelta porukalta. Mies- 
puolisten pelaajien keskittymi- 
stä häiritsee liian tiukalla pu- 
serollaan Cherry, hänen 
lisäkseen kuskeja ovat rasta 
Jethro, punkkari Jade, Bon- 
nie, Elvis-kopio Spider, punatukkainen Walter 
ja weirdo-Wayne, joka ajaa tarkasti siitäkin 
huolimatta, että silmämunat pyörivät hänen 
kallossaan kuin... öö, hullulla. Mitä hän onkin. 
Kun on valinnut kuskinsa, häneltä saa kan- 
nustushuudon, minkä jälkeen ei kun lusikka 
pohjaan ja tööttä huutamaan. 


Pienillä leikkiautoilla * 

on erityisen hauska 
kaahata bilardi- 

pöydällä. 





Micro Machines V3:n ajoneuvot ovat vaihtele- 
via. Niitä on yhteensä 32 kappaletta, ja kaikki 
todellakin ovat pikkuautojen kokoisia. Radan 
rakeenteesta riippuen tarjolla on tilanteeseen 


SUPER POWER 


PEI KKEI 
K riidii 





sopivia mikrokoneita. Tarjolla on kaikkea mah- 
dollista huippunopeista, perinteisistä kilpa- 
autoista tiukimmissa kurveissakin tiellä py- 
syviin panssarivaunuihin. Näyttävimpiin 
ajoneuvoihin kuuluvat mm. lasista tehdyt au- 
tot.. Tässä kokoluokassa edes ns. monster- 
truckit eivät ole kovin monsterimaisia. 


Micro Machines V3:n radat ovat erittäin mieli- 
kuvituksellisia. Yksi niistä sijoittuu aami- 
aispöydälle, jossa tie on merkitty muroilla ja 
vaarana ovat maitolätäköt. Teekuppien, vii- 
lilautasten ja paahtoleipien keskellä pelaajan 
täytyy selvittää tiensä seuraavaan kenttään. 
Ellei sitten satu törmäämään vaikkapa kivita- 
lon kokoiseen mehupurkkiin. Toinen rata on 
rakennettu biljardipöydälle, jossa autot len- 
tävät kuin tykinammukset pelikorttien muo- 
dostamilta rampeilta ja pujottelevat biljardi- 
pallojen välissä. Muiden, noin 40 radan 
joukosta löytyy mm. kemianlaboratorio, hiek- 
karanta ja puutarha. Puutarha-altaassa kulkee 
pikaveneitä, jotka kuljettavat autoja lumpeen- 
lehtien välillä. 


Muista kuljettajista pääsee parhaiten eroon 
käyttämällä jotain annetuista aseista. Voi 
käyttää esimerkiksi pinsettitemppua, jossa pi- 
enen tarttumakynnen avulla voi napata edellä 
ajavan auton kiinni ja heittää sen taaksepäin. 
Vasarakin tekee vastustajiin vaikutuksen. 
Vaikka se onkin suurempi kuin oma auto, sijo- 
itus paranee kun on nuijinut jonkun vastusta- 
jistaan maan rakoon. 


Koska Micro Machines V3 on kolmiulotteinen 
peli, maisemat näyttävät harvinaisen uskotta- 
vilta. Tätä peliä pelatessa itsensä todellakin 
tuntee pieneksi. Grafiikka on niin yksityiskoh- 
taista kuin mahdollista ja värit ovat selkeitä. 
Osa ajoneuvoista voi tuntua välillä vaikeasti 
ohjattavilta. Hankalinta on tiukoissa kurveissa 
kaasu pohjassa, ja kaasu on paras pitää poh- 
jassa, jos mielii tulla maaliin ennen vastustaji- 
aan. Jos sijoitus maalissa on kolmas tai huo- 
nompi, ei pääse seuraavalle radalle. 
Epäonnistuminen ei kuitenkaan vie pelihaluja, 
sillä Micro Machines V3 on peli, jota pelaa mi- 
elellään yhä uudelleen ja uudelleen. 


GRAFIIKKA 85 


Mahdollisimman yksityiskohtaista ja mieliku- 
vituksellista. 


ÄÄNET 82 


Cherryn tiukka ääni toimii tehokkaammin 
kuin mitkään nopeusrajoitukset. 


RAHAN ARVOISTA 
Micro Machines V3 on kuin lapsuu- 
den päiväuni. Siinä on kaikkea, mitä 
autoleikkien radoissa pitikin olla 
kuusivuotiaalle naperolle: minimaali- s 
sia autoja ja maksimaalisia mahdol- E 
lisuuksia. muusa 

Jos haluaa Micro Machines 
V3:n mestariksi ja hienoimmat palkintoautot, niin sii- 
hen vaaditaan paljon harjoittelua. On nimittäin help- 
poa kääntää tiukassa kurvissa liikaa, jolloin auto 
päätyy hallitsemattomaan spinnaukseen. Jos jarru- 
tus jää liian myöhäiseksi, niin auto sinkoutuu aami- 
aispöydän laidan yli. Ei haittaa, tämän pelin aloittaa 
ihan mielellään alusta uudelleen. Pieni takaisku ei 
vielä vie peli-iloa. Hauskaa! 

Loviisa 91 





SILKKAA PELI-ILOA 

Kun kaikki muut pelitalot pyrkivät 
kolmiulotteisissa autopeleissään 
mahdollisimman tarkkaan realismiin, 
niin Codemasters kulkee tavalliseen 
tapaan omia polkujaan. Heidän tun- 
nuslauseensa on: ”pure gameplay”, 
ja se kertoo hyvin, mistä Micro 
Machines V3:ssa on kysymys. Parin 
ajoharjoituksen jälkeen pikkuautot 
pysyvät täydellisesti hallinnassa, ja mielikuvitukselli- 
silla radoilla ajaminen on silkkaa pelaamisen iloa. 
Ihan heti ei pääse kyllästymään, siitä pitävät huolen 
lukuisat ajoneuvot, radat ja vaihtoehdot. 

Jos kaipaa realismia tai haluaa tietää, 
miltä oikean auton ajaminen saattaisi tuntua, 
kannattaa valita Porsche Challenge tai Sega 
Rally. Jos haluaa vain pitää hauskaa, niin 
tässä lajissa mikään ei yllä Micro Machines 
V3:n tasolle. 


Topi 91 


TUNTUMA 93 
Tähänastisista Micro Machines -peleistä 
nopein ja hauskin. 


HAASTE 91 
Pelaamista ei halua lopettaa. 
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YHTEENSÄ 
Pieniä autoja 
suuressa pelissä 
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VALMISTAJA Psygnosis 
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MYYNNISSÄ — 18. huhtikuuta 
PFLAAJIA—— 1-4 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET 







K: Psygnosiksen ensimmäinen, Adidak- 
sen sponsoroima jalkapallopeli ilmestyi, 
se sai kaikkialla lämpimän vastaanoton. En- 
simmäistä kertaa PlayStationille tuli urheilupe- 
li, jossa pelituntumaa oli pidetty tärkeämpänä 
kuin komeaa grafiikkaa. Adidas Power Soccer 
oli sulava, helposti pelattava ja yksinkertai- 
sesti hauska. 


Mitä Psygnosiksen ohjelmoijat ajattelivat 
kuvitellessaan pystyvänsä parantamaan tuota 
mestarillista peliä, on arvoitus. Alkuperäinen 
peli oli jo melkoisen nopea, mutta nyt tuntuu 
siltä, kuin pelihahmot olisivat vaihtaneet nap- 
pulakengät rullaluistimiin, sillä tässä pelissä 
vauhti alkaa lähestyä naurettavan rajoja. Hah- 
mot syöksyilevät kentällä kuin rasvatut sala- 
mat, ja vaatii rautaisia hermoja, jotta heidät 
saa tekemään mitä itse haluaa. 


Grafiikka ei ole juurikaan muuttunut viime 
vuotisesta versiosta. Adidas Power Soccer ei 
voinut pahemmin ylpeillä ulkonäöllään, mutta 
simppelin grafiikan pystyi antamaan anteeksi 
huippuluokan ohjauksen ansiosta. Nyt keskin- 
kertaiselle grafiikalle ei ole enää tekosyitä, ja 
vain alkuvideo ja tekniikkademonstraatiot 
näyttävät hyviltä. 


Se, mikä erotti Adidas Power Soccerin 
muista jalkapallopeleistä, oli sumeilematon 
väkivalta. Myös jatko-osa on brutaali, mutta 
koska nopeus on lähes kaksinkertaistunut, 
niin lopputulos on alkuperäistäkin rankempi 
turpajuhla. Arcade Moden otteluille pitäisi 
melkein määrätä ikäraja, sillä välillä tuntuu 
unohtuvan se, että tässä pelataan jalkapalloa. 
Ihme, että kukaan pääsee veralta omin jaloin. 


GRAFIIKKA 78 


Yhtä rakeista kuin ennenkin. 


ÄÄNET 79 


Edeltäjän vaatimattomat äänet eivät ole 
parantuneet. 






Jos jokin on parantunut sitten edellisen 
osan, niin uusi ottelumuoto: kansainvälinen 
cup. Kaikki mahdolliset turnausmuodot löyty- 
vät pelin uumenista, ja 56 joukkueen ja 20 
klubin voimin tekemistä pitäisi riittää pitkäksi 
aikaa. 


Psygnosis leveilee alkuvideossa jokaisel- 
la mahdollisella Adidas Power Soccer Interna- 
tional '97:n uudistuksella, mutta tosiasia on, 
että uutta ovat vain erilaiset ottelutyypit. 





HUTI 

Mitä ihmettä PlayStationin urheilupeleille oikein on 
tapahtumassa? Ensin Sony tuhosi loistavan jääkiek- 
kopelin NHL Face Off, ja niin kuin se ei olisi riittänyt, 
Psygnosis tekee selvää myös Adidas Power 
Soccerista. Kaiken huipuksi he kehtaavat leveillä 
alkuvideossa tekemillään parannuksilla. Tällainen 
pelleily nostaa verenpainetta. 

Tästä pelistä on hukattu se tuntuma, joka teki 
Adidas Power Soccerista hyvän. Grafiikka ei ole 
parantunut vähääkään, mutta viihdyttävyysarvo on 
laskenut alle sietokyvyn. Jos pelitalot jatkavat tätä 
rataa, niin PlayStationin pelien kehitys jää pahasti 
Nintendo 64:lle tulevien, oikeasti hyvien urheilupeli- 
en jalkoihin. 


Topi 75 


TUNTUMA 81 


Edellisen osan pelituntuma on kadonnut, 
muuten kaikki on entisellään. 


HAASTE 82 


Tappeleminen on hauskinta kaksinpelinä. 





Viime vuosi oli Sonylle hyvä. NHL Power Soccer ja NHL Face Off ilmestyivät 
kuin tyhjästä ja nousivat urheilupelimaailman huipulle. Tämä vuosi on alka- 
nut huonommin. NHL Face Off '97 oli pettymys, eikä tämäkään jatko-osa 


Adidas 


Wer $S0ccer 


International '97 


tee suurempaa vaikutusta. 











KEVYT VAIHTOEHTO 

Adidas Power Soccer voittaa siinä, että se ei yritä 
kilpailla minkään muun jalkapallopelin kanssa. Sen 
sijaan että yrittäisi tehdä pelistä mahdollisimman 
todenmukaista, kuten Electronic Arts ja Konami, 
Psygnosis pyrkii tekemään jonkin sortin jalkapallo- 
versiota NBA Jamistä. Adidas Power Soccer 
International '97:ssä mennään melkein ylikierroksil- 
la, mutta se myöskin erottaa pelin lajin muista 
edustajista vieläkin selkeämmin. Kysyä voi, miksi 
julkaistaan peli, jossa ei ole edeltäjäänsä nähden 
juurikaan uudistuksia, mutta koska Electronic Arts 
on onnistunut siinä vuosien ajan, niin kaipa muiden- 
kin täytyy yrittää. 

Jalkapallosimulaattoria kaipaavat eivät löydä 
haluamaansa Adidas Power Soccer International 
'97:stä, mutta jos haluaa vain riehua nurmikentällä, 
niin siihen tämä on edeltäjänsä tapäan hyvä vaihtoe- 
hto. 

Tohtori Wiili 83 


YHTEENSÄ 
Jälleen vähemmän 
onnistunut urheilupe- 
lin jatko-osa. 
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Gremlin 
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JAKELU 
MYYNNISSÄ 
PELAAJIA 1 


Muistikortti 


PELIMUISTI 





Kilpa-ajopeleistä on tullut viime vuosina yksi suosituimmista peli- 


tyypeistä. Hardcore 4x4 kuuluu samaan lajiin. Tällä kertaa autot 


ovat nelipyörävetoisia monstereita, jotka taistelevat paremmuudes- 


ta armottomassa maastossa. 


utopelit voidaan jakaa kahteen alakate- 
sgoriaan. On humoristiset pelit, kuten Su- 
per Mario Kart ja Motor Toon GP. Sitten on 
vakavampi osasto, johon kuuluvat realismia 
tavoittelevat autopelit. Jälkimmäiseen osas- 
toon kuuluvat esimerkiksi Porsche Challenge, 
Formula 1 ja jopa Hardcore 4x4. 





On tietenkin vaikeampaa tehdä realisti- 
nen autopeli kuin humoristinen kaahailuver- 
sio, jossa pelitekniset virheet voi peittää an- 
noksella hyvää huumoria. Tässä pelissä ei ole 
tippaakaan huumoria, ja se tuntuukin käsittä- 
mättömän nuivalta jopa Ridge Racer Revolu- 
tioniin verrattuna. 


Ensinnäkin — ja tämä on suurin puute — 
Hardcore 4x4:ssä ei ole kaksinpeliä. Harmilli- 
nen juttu, sillä mikään ei paranna huonoa pe- 
liä kuten mahdollisuus pelata kaksin. Yksin- 
peli tuppaa monesti käymään tylsäksi, ja 
monesti ainoa mielenkiinnon aihe onkin se, 
onnistuuko parantamaan tulostaan aika-ajos- 
sa. Tässä pelissä on kuusi erilaista autoa, kai- 
kissa tavalliseen tapaan erilaisia vahvoja ja 
heikkoja puolia. Olisi ollut mukavaa, jos olisi 
voinut valita kaksinpelissä erilaiset autot ja 
päässyt ottamaan mittaa kaverista, mutta kun 
ei niin ei. 


Parasta Hardcore 4x4:ssä on, että pää- 
see itse valitsemaan mihin vuorokaudenai- 
kaan kisa sijoittuu ja millainen sää silloin vallit- 
see. Todelliset maasturifanit ajavat tietenkin 
mieluiten sysipimeässä yössä ja kaatosatees- 
sa. Nössöt valitsevat ajo-olosuhteiksi 
keskipäivän ja taivaalta porottavan mollikan. 
Kaikki vaihtoehdot näiden kahden ääripään 
välillä onnistuvat. 


Lopuksi ei voi kuin ihmetellä, miksi autot 
ovat niin hitaita? Tuntuu siltä, kuin niiden ohi 
pääsisi hölkkäämälläkin. Kun pelaa autopeliä, 
haluaa kokea vauhdin hurmaa eikä katsella 
Pikku kakkosen liikennevarttia. 


GRAFIIKKA 81 
Yksityiskohtaiset autot ja kauniit maisemat. 


ÄÄNET 62 


Musiikki toimii, mutta moottori kuulostaa 
ponnettomalta ja äänitorvikin lähinnä puheli- 
men tuuttaukselta. 





SUPER POWER 


TOTAL TIME 0W 00 60 


ASLEEP AT THE WHEEL 

Kukahan valopää on keksinyt laittaa jeeppipelin 
nimeksi sadomaso-pornoelokuvalta kuulostavan 
Hardcore 4x4? Koko perheen ajanvietettä, totta 
munassa. 

Ensimmäiset viisi minuuttia vaikuttavat lupaa- 
valta: autot keinuvat töyssyissä vakuuttavan näköi- 
sesti ja grafiikka:on kohtuullisen selkeää. Maisemat 
näyttävät yksitoikkoisilta, mutta jos ne tästä vaikka 
paranisivat... Vielä mitä. Tunnin päästä kaikki radat 
on pelattu läpi ja kuttuuntumiskäyrä on katossa asti. 
Radat ovat enemminkin raiteita, sillä koko ajan on 
pakko ryömiä ojan pohjalla. Nelivetojeepillä pitäisi 
päästä seikkailemaan! 40 kilometrin keskituntino- 
peus ei helpota. Välillä etsin jo epätoivoisesti nappia, 
josta kuski hyppäisi kabiinista ulos ja kävelisi kilpa- 
kumppaneiden ohi maaliin. Viimeistä lukuunottamat- 
ta radat erottaa vain värityksen muuttumisesta. 
Toivottavasti Psygnosis onnistuu Monster 
Trucksillaan paremmin. 

Tommi 64 


TUNTUMA 67 


Nelivedot ovat notkeita kuin panssarivaunut. 
Vauhtia ei ole sitten tippaakaan. 


HAASTE 55 


Mitalisijoille pääsee vaikka taivaalta sataisi 
ämmiä. Ihan liian helppoa. 


MUUT KONEET 






EI MITÄÄN UUTTA 

Ikävä kyllä, tämänkaltaisia kilpa-ajopelejä julka- 
istaan aivan liikaa. Ne näyttävät kuvissa hyviltä, 
mutta niistää puuttuu täysin se tuikitarpeellinen peli- 
tuntuma, joka löytyy esimerkiksi Sega Rallysta ja 
Mario Kart 64:stä. Hardcore 4x4 on siitä malliesi- 
merkki. Sillä vaikka kuvista innostuisi kuinka, niin 
pelaamaan päästyään ei voi kuin pettyä pahasti. 
Vauhti on ihan liian hidas, ja yksitoikkoisuus vie 
lopunkin kiinnostuksen. Nelivetoisista kilpureista 
pitävien kannattaa odotella Psygnosiksen touko- 
kuussa ilmestyvää Monster Trucksia, sillä Hardcore 


4x4 tuottaa pahan pettymyksen. 
; Topi 68 


YHTEENSÄ 
Hidas ja tylsä. 
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LUONNE —— Racing 
JULKAISIJA ——————— Sega 
VALMISTAJA AM3/Tantalus 
JAKELU 

MYYNNISSÄ 


PELAAJIA ——21-2 
PELIMUISTI ————— Muisti 
MUUT KONEET =o HUNT OSAN 





egan uusin kilpa-ajopeli Manx TT sijoittuu 

kuuluisalle paikalle. Irlanninmerellä, Skot- 
lannin ja Irlannin välissä sijaitseva Isle of Man 
on kuuluisa legendaarisista kilpa-ajoistaan. 
Kisat käydään saaren tavallisia katuja pitkin, 
ja niillä ajaminen on hengenvaarallista. Manx 
TT:n kaksi rataa ovat melko tarkkoja kopioita 
muutamasta pikataipaleesta. On helpompi ra- 
ta, joka sijoittuu avarampiin maisemiin ja vai- 
keampi rata, joka on täynnä tiukkoja kurveja 
ja ahtaita kyläteitä. Kummatkin radat ovat 
haastavia, ja tarvitaan paijon harjoitusta, jotta 
oikeat ajolinjat löytyvät. Kun pyörä ja radat 
käyvät tutuiksi, niin Manx TT tarjoaa paljon 
ajamisen iloa ja moottoripyöräilyn hurmaa. 


Ennen kisan alkua pelaaja pääsee valitse- 
maan suosikkipyöränsä kahdeksan erilaisen 
kiiturin joukosta. Jokainen pyörä eroaa toisis- 
ta huippunopeuden, kiihtyvyyden ja ohjautu- 
vuuden suhteen. 


Elävää kilpakumppania vastaan ajamisen li- 
säksi pelistä löytyy kolme pelityyppiä, Arcade, 


OGGELERATION 
HANDIKIN Gim 





Sega jatkaa kolikkopelikonversioiden tekemistä ja toivoo osuvansa 
samanlaiseen kultasuoneen kuin Sega Rallyn kanssa. 

Manx TT oli viime vuoden kovin moottoripyöräpeli 

pelihalleissa, mutta kuinka pitkään kaksi 

rataa riittävät kotikoneella? 


Position 


87% 


Saturn ja Time Trial. Arcadessa ajetaan yksi 
rata kerrallaan, ja Time Trial on tuttu sekä Se- 
ga Rallysta että Daytona USA:sta. Pelaaja voi 
valita, haluaako ajaa haamukuvaa vastaan vai 
ei. Saturn Mode sisältää vielä kolme erilaista 
pelityyppiä. Practice on sitä miltä kuulostaa- 
kin ja antaa harjoitella kurveja ennen varsi- 
naista kisaa. Challenge on neljän kisan tur- 
naus (radat ajetaan myös vastapäivään), eikä 
kisasta seuraavaan pääse, ellei sijoitu vähin- 
tään kolmanneksi. Super Bike on periaattees- 





sa sama kuin Challenge, mutta pyörät ovat Manx TT tukee sekä Segan analogista ohjain- 

tehokkaampia. Super Bike -moodiin ei pääse, ta että Segan rattia Arcade Racer. Analoginen 

ellei ensin voita kaikkia Challengen kisoja. Su- ohjain toimii hienosti, koska ohjauksen lisäksi 

per Bikessa mennäänkin sitten tuhatta, eivät- analogisia ovat myös kaasu ja jarru, minkä 

kä vastustajat anna tippaakaan tasoitusta. ansiosta pyöriä voi heitellä paljon reilummin. 
Ajotuntuma on analogisella paljon tavallista 

Jos Super Bike alkaa väsyttämään, niin peliin parempi, ja kurveissa polven voi tiputtaa 

on piilotettu koodi, joka muuttaa moottori- asvalttiin asti. 


pyörät lampaiksi! Lampaillakin voi ajaa kilpaa, 
ja julkaisemme kuvia heti kun saamme tietää, 
miten koodin saa käyttöön. 


SUPER POWER 


VNVAVLLVISIAL 


Coaurst Mar 











IHAN LIIAN LYHYT 

Mikään ei kuulosta paremmalta, kuin Isle of Manille 
sijoittuva moottoripyöräpeli. Saari on kaikkien moto- 
ristien unelma — ja painajainen. Perinteiset TT-kisat 
ovat paitsi kansanjuhla, myös uhritoimitus, joka on 
vaatinut monta ruumista 90-vuotisen historiansa 
aikana. 

Sega on saanut puristettua hienosti prätkätunnelmaa 
myös Manx TT:n olohuoneversioon. Vauhtia on koko 
ajan riittävästi, mutta myös tarkkuutta ja taitoa vaa- 
ditaan. Tärkeintä on oikean ajolinjan löytäminen. 
Kurveista ei selviä motocross-tyyliin sivuluisussa. 
Jos ei tunne rataa ja kulkee väärällä ajolinjalla, 
päätyy seinäkoristeeksi. Se on niin yksinkertaista. 
Ja hauskuutta riittää. Kylien läpi kulkee neulansilmä- 
mutkia, ja jos omistaa analogisen ohjaimen, kurvei- 
hin voi ottaa juuri oikean kallistuskulman. Pienellä 
harjoittelulla voitto on selvää pässinlihaa. Oikein 
mainiota. Sitten kaikki onkin jo lopussa. Kaksi rataa 
ei riitä, vaikka ne pääsisi ajamaan vastakarvaankin. 
Eräässä brittilehdessä ehdotettiin, että Manx TT:hen 
olisi pitänyt liittää pari vierasrataa Sega Rallysta ja 


COURSE SELECT 


EAST 


LAXEY COAST 








PastiON E 





POSITIIVINEN YLLÄTYS 

Manx TT:n kolikkopeliversio on hyvä, mutta ei kui- 
tenkaan Daytona USA:n tai Sega Rallyn tasoinen. Jo 
siitä syystä en odottanut kovinkaan ihmeellisiä pelin 
Saturn-konversiolta. En kuitenkaan joutunut petty- 
mään vähäisimmässäkään määrin, vaan olin pikem- 
minkin positiivisesti yllättynyt. 

Pelin ohjaus ei ole tietenkään samaa luokkaa kuin 








AJAN ; ja Rallyssa, mutta kuitenkin yhtä hyvä kuin a TEA u SEN 

Daytona USA:sta, mikä ei kuulosta lainkaan mahdot- mi Kaa. Jos Manx TT:ssä haluaa päästä palkintopallille, on syytä ope- 

täntaka. Kotikonoolle tohdvesä kilpa-alopelissä pitää Daytona USA — Championship Circuit Editionissa. tella kurvit ulkoa. Segan analogisella ohjaimella mutkissa voi 
ä y 09:00 p Valitettavasti vain Manx TT:ssä ei ole puoliakaan painaa polven asvalttiin. 


ehdottomasti olla enemmän kuin kaksi rataa. Koska 
kaksinpelikään ei ole yhtä korkealaatuisesti toteutet- 
tu kuin Sega Rallyssa, niin ei voi kuin todeta että 
tässä on hukkaan heitetty tilaisuus. Minun omalla 
prätkäpelilistallani kärjessä on edelleenkin Electronic 


Segan Daytona-päivityksen radoista, mikä myöskin 
lyhentää pelin elinikää ratkaisevasti. Joka tapauk- 
sessa tämä uutuus on parempi kuin Road Rash, eli 
toistaiseksi kaikkien aikojen paras moottoripyöräpeli 
konsolille. Ainakin minä olen sitä mieltä. 








Artsin vanha Road Rash. Tobi 
jas 88 
Joonas 84 obias 8 
Taustat lähes täysin ilman pop-upia ja vilkku- Nopea ja tarkka, ainakin analogisella ohjai- Huippuluokan mootto- 
mista. Ainakin yksinpelissä. mella. Nas Na Sus 
ripyöräpeli, joka on 


HI aasn = jaieiaest 
liian lyhyt. 





Äänitehosteet ovat okei, mutta musiikki Super Bike Modea ei voita ensimmäisellä yrit- 
oksettaa ja selostaja toistaa itseään. tämällä, mutta kaksi rataa on siitä huolimatta 
liian vähän. 
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LUONNE Tasoloikka 
JULKAISIJA BMG 
VALMISTAJA Boss 
JAKELU 

MYYNNISSÄ 

PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Salasana 


MUUT KONEET 


Pandemonium oli menestys, ja sen 
vanavedessä BMG julkaisee uuden tasoloikan. 
Omaperäisyyttä riittää tälläkin kertaa. 








asoloikka Spider ei ole todellakaan 
mikään perinteinen lajin edustaja. Kuten 
nimikin paljastaa, tässä pelissä ohjataan ihmi- 
sen parasta kahdeksanjalkaista ystävää, hä- 
mähäkkiä. Tällä kertaa hämähäkki ei kuiten- 
kaan ole senttimetrin pituinen. Ulkonäöltään 
päähahmo muistuttaa lintuhämähäkkiä tai ta- 
rantellaa, mutta siihen yhtäläisyydet oikeiden 
hämähäkkien kanssa loppuvatkin. Spiderin 
monsteri on kaikkien araknofobiasta kärsivien 
pahin painajainen — laboratoriossa luotu hä- 
mähäkkimaailman Robocop. 


Perinteiseen tapaan renderoidun alkuvideon 
aikana pelaaja näkee salaperäisen laboratori- 
on, jossa tehdään kokeita kaikenlaisilla hyön- 
teisillä. Yhtäkkiä ovesta ryntää sisään HVR. 
Hyönteisten vapautusrintaman tapellessa la- 
boratorion henkilökunnan kanssa, hyönteiset 
pääsevät karkuun säiliöistään ja peli on valmis 
alkamaan. 

Spiderin ensimmäinen kenttä sijoittuu la- 
boratorion lattialle. Tehtävänä on varoa muita 
ötököitä, jotka eivät ujostele hämähäkkien 
syömistä. Myöhemmin seikkaillaan niinkin 
jännittävissä paikoissa kuin kaapeissa ja va- 
rastoissa. Peli on täynnä välikuvia, jotka kul- 
jettavat kertomusta eteenpäin. 


Toisin kuin useimmissa muissa tasoloikissa, 
Spiderissa vihollisista selvitään hiipimällä nii- 
den taakse ja puremalla niitä myrkkyhampail- 
la. Hämähäkki ei ole niitä kestävimpiä pelisan- 
kareita, joten hän ei kestä kovinkaan paljon 
vihollisten käsittelyä. Jos hämäri pääsee 
hengestään, peli alkaa alusta, mikä vaikuttaa 
liian julmalta, varsinkin jo on päässyt pelissä 


Spider 






jo vähän pitemmälle. 

Spiderissa pärjäämiseen vaaditaan en- 
nen kaikkea kunnon asevarasto. Pieni hämä- 
häkki voi kerätä matkan varrelta kaikenlaisia 
aseita, mutta niitä ei ole kovin helppo löytää. 
Paras taktiikka on koluta kaikki sellaiset pai- 
kat, joihin on vaikea päästä. Aseista löytyy 
mm. myrkkyruisku, mikä on ihan ymmärret- 
tävää, onhan sen käyttäjänä myrkyllinen hä- 
mähäkki. Vaikeampaa on kuvitella, miten hä- 
mähäkki ampuu ohjuksia, ja kun aletaan 
puhumaan bumerangeista, niin silloin lipsah- 
detaan jo komiikan puolelle. Erilaiset aseet 
ovat kuitenkin tehokkaita, ja ne ovat ehdotto- 
masti tarpeellisia pelin selvittämisessä. 


Tehokkaiden aseiden etsimisen lisäksi on 
tärkeää opetella kiipeilemään erilaisilla sei- 
nillä, mikä ei onneksi ole kovin vaikeaa. Sen 
sijaan hämähäkinverkossa keinumista joutuu 
harjoittelemaan, sillä myös se kuuluu pakolli- 
siin selviytymistaitoihin. Spiderin kova vaikeu- 
saste tekee siitä kunnon haasteen kokeneem- 
millekin tasoloikkapelaajille. Pelaajan on 
pakko kerätä matkan varrelta niin monta lisä- 
elämää kuin mahdollista. Se tapahtuu poimi- 
malla kaikki mahdolliset vastaan tulevat esi- 
neet. Joissakin kohdissa lisäelämät on 
kätketty kuvan ulkopuolelle, joten kannattaa 
hyppiä mahdollisimman paljon makupalojen 
toivossa. 

Miinuspuolelle kuuluu pelin kaksiulottei- 
suus, joka tuntuu pitemmän päälle yksitoikko- 
iselta. Kolmiulotteisena Spider olisi ollut mes- 
tariteos, tällaisena se on vain yksi hyvä 
tasoloikka muiden joukossa. 
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Kenttien välillä esitetään 
renderoituja videopätkiä, 
jotka luovat pelin tunnel- 
maa. Pelin parhaita puolia. 


Spiderin graafiset tehosteet 
ovat vaikuttavia, mutta var- 
sinainen peli-idea on tava- 









HÄMÄHÄKKI KIIPES LANGALLEEN 


Tämä oli täysin uusi pelikokemus, vaikka perustuu- 
kin perinteiseen tasoloikkakonseptiin. Uutta 
Spiderissa on se, että pääosassa on tarantellaa 
muistuttava hämähäkki. En muista milloinkaan 
aiemmin nähneeni peliä, jonka pääosassa on kahde- 
ksanjalkainen hämäri. 

Kuten sanottu, tavallinen tasoloikka, mistä rap- 
sahtaa paljon miinusta. Se on kuitenkin vaikea haas- 
te jopa kokeneelle tasoloikkapelaajalle. Loppuun asti 
pääseminen on työn ja tuskan takana. 

Grafiikka on kaunista, ja peli on täynnä välivi- 
deoita. Matkan varrella on myös paljon hauskoja 
aseita, kuten esimerkiksi taikaesine, joka antaa 
hämähäkille tappavan tehokkaan bumerangin. 
Mielikuvituksellista ja hauskaa. 


John 81 
GRAFIIKKA 81 
Unelmapeli hämähäkkikauhuisille. 
ÄÄNET 71 


Hyönteiset eivät paljon pulise. 


PERINTEINEN 

Kaikkien Spiderista kuulleeni huhujen jälkeen odotin 
paljon omaperäisempää peliä kuin millaiseksi se 
osoittautui. Jos unohdetaan, että pääosassa on 
hämähäkki ja että tarina on tehty huolella, niin 
Spider on vain tavallinen täsoloikka. Eniten minua 
häiritsee se, että hämähäkki ei pääse missään välis- 
sä kunnolla vauhtiin. Kenttien halki on pakko kulkea 
ryömimisvauhdilla. Hyvä kuitenkin, että 
PlayStationille tulee uusia, omaperäisiä tasoloikkia, 
sillä niitä Sonyn koneelta tuntuu eniten puuttuvan. 
Minä nyt vain satuin odottamaan tältä nimenomai- 
selta peliltä paljon enemmän. 


Topi 80 


TUNTUMA 80 


Kahdeksan jalan hallitseminen on helpompaa 
kuin uskoisikaan. 


HAASTE 82 


Koko pelin selvittäminen on kova haaste. 


nomainen. 


YHTEENSÄ 
Omaperäisestä ideas- 
ta tuli tavanomainen 
peli. 
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LUONNE Palikkapeli 
JULKAISIJA Virgin 
VALMISTAJA Capcom 
JAKELU 
MYYNNISSÄ 
PELAAJIA ———— 1-2 
PELIMUISTI 

MUUT KONEET Saturn 








eat 'em up -fa- 
nit tuntevat nä- 
mä naamat. Tällä 
kertaa tutut hah- 
mot eivät kuiten- 
kaan tappele, vaik- 
ka siltä alkuun 
vaikuttaakin. Super Puzzle Fighter Turbo II on 
palikkapeli, jossa yhdistellään värikkäitä pali- 
koita, niinkuin palikkapeleissä on yleensä ta- 
pana. Pelialue on tavalliseen malliin jaettu ka- 
htia, ja tarkoituksena on puhdistaa oma puoli 
palikoista niin nopeasti kuin mahdollista. Kun 
toisen pelaajan ruutu on täynnä, hän on hä- 
vinnyt pelin. Kannattaa pitää kiirettä, sillä pali- 
kat putoilevat kiivaaseen tahtiin, ja jos 
vastustaja saa siivottua omalta puoleltaan ko- 
konaisen palikkasiivun, niin oma pelialue 
saattaa täyttyä parissa sekunnissa. 





Street Fighter II -hahmoja värikkäässä palik- 
kapelissä. 


Street Fighter -pelien äänitehosteet kuulosta- 
vat tutuilta. 


uper 
UuZZI. 


Chun Li ja Ryu ovat 
kohdanneet monta ker- 
taa ennenkin, mutta 
eivät sentään palikka- 
pelissä. Tällä kertaa he 
eivät voi hyödyntää 
trimmattua kroppaansa, 
vaan joutuvat yrittä- 
mään ajatustyötä. 


Nelikulmaiset palikat ovat punaisia, vihreitä, 
keltaisia ja sinisiä, ja ne on tarkoitus järjestellä 
niin, että mahdollisimman monta samanväri- 
stä on kosketuksissa toisiin samanvärisiin. 
Sen jälkeen tarvitsee vain odotella pyöreää 
palikkaa, joka on samaa väriä kuin useimmat 
omat palikat. Kun se ilmestyy, se täytyy ohja- 
ta paikkaan, jossa se koskettaa mahdollisim- 
man moneen saman väriseen palikkaan, jol- 
loin ne kaikki putoavat pois. Samalla hetkellä 
vastustaja saa omalle puolelleen odottamat- 
tomia vieraita. 


Kun peli menee heikosti ja palikoita alkaa olla 
kattoon asti, stressia painotetaan kiivaalla 
melodialla. Se tarkoittaa sitä, että on aika put- 
sata ylärivi, jos aikoo pysyä pelissä mukana. 
Oikeanväristen palikoiden kasaaminen yhteen 
vaatii sekä nopeaa ajattelua että järjestelmälli- 
syyttä. Välillä voi käydä tuurikin. Silloin ruu- 
dulle ilmestyy timantti. Sen avulla voi putsata 
kaikki tietyn väriset palikat ruudulta, tarvitsee 
vain koskettaa sillä haluttua väriä. Jos ehtii 
nopeasti laskea mitä väriä ruudulla on eniten, 
niin voi onnistua voittamaan pelin yhdellä 
pyyhkäisyllä. 





Idean tajuaa helposti, vaikka kyseessä ei ole- 
kaan tavallisin palikkapelivariantti. 


Tylsää ei tule, mutta stressiä riittää. 








Capcom on yrittänyt jo kahdeksan vuo- 
den ajan puhaltaa uutta henkeä Street 
Fighter -sarjaansa. Tällä kertaa 


C 
Fighter II 


vanhat, tutut hahmot on 
pestattu palikkapeliin. 


Turbo 


NEW KIDS ON THE BLOCKS 
Super Puzzle Fighter II Turbon ja Tetriksen välillä on 
paljon yhtäläisyyksiä. Kumpikin nimittäin kestää 
loputtomiin. Palikoita voi järjestellä vaikka lopun 
ikäänsä, jos niin haluaa. Kumma kyllä palikkapelejä 
jaksaakin pelata pitkään ja hartaasti, vaikka niissä 
onkin kaikista TV-peleistä vähiten vaihtelua. 
Tämäkään versio ei tuo lajiin mitään sanottavasti 
uutta. Se ei eroa esimerkiksi Baku Bakusta muuten 
kuin Street Fighter -hahmojensa ansiosta. Tykkään 
kyllä Super Puzzle Fighter II Turbosta, sen palikkape- 
liluonteen ansiosta, mutta rehellisesti sanoen se ei 
eroa tippaakaan muista saman lajin peleistä. 
Loviisa 80 


LIIKAA MUIDEN KALTAINEN 

Capcom on ollut ovela valitessaan Street Fighter - 
hahmot antamaan muuten kasvottomalle palikkape- 
lille vähän luonnetta. Sama kikka toimi Nintendolla: 
sekä Dr. Mario että Tetris Attack -peleissä. Super 
Puzzle Fighter II Turbo onkin hauskempi, kun siinä 
on Ryu ja Ken kamppailemassa toisiaan vastaan ja 
taustalla soi klassinen Street Fighter II -musiikki. 
Muutoin tämä peli onkin pelkkä sekoitus muista 
palikkapeleistä, ja vaikka sitä vähän aikaa pelaa 
kaksinpelinä, niin muuten se ei yllä Tetriksen ja 
Bust-A-Moven tasolle. Rehellisesti sanottuna Ryu on 
paremmin kotonaan Super Street Fighter II Turbossa 
kuin Super Puzzle Fighter II Turbossa. 


Topi 79 





Ei juuri eroa muista 
palikkapeleistä. 
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Star Wars on jälleen kerran kaikkien huulilla, ja LucasArts ottaa 
hyödyn irti julkaisemalla vanhan Doom-klooninsa Playstationille. 
Mutta onko pari vuotta vanhalla PC-pelillä mitään tarjottavanaan? 





untuu typerältä idealta julkaista näin van- 

ha peli PlayStationille ilman mitään paran- 
nuksia. Varsinkin kun kyseessä on pelityyppi, 
jonka edustajia on kauppojen hyllyissä kym- 
menittäin. Jos tämä peli perustuisi johonkin 
uuteen ideaan tai toisi tullessaan ennen tunte- 


mattoman pelihahmon, niin onnistumisen ma- 
hdollisuudet olisivat olemattomat. Mutta Dark 
Forces on kokonaan toinen juttu. Kyseessä 
on nimittäin Star Wars -peli, joka myy jo pel- 
källä nimellään tuhansia kopioita. Se tiede- 
tään myös Lucasartsilla, ja sen takia useim- 
mat Star Wars -pelit eivät olekaan erityisen 
hyviä pelejä. 


George Lucasin 70-luvun loppupuolella luona 
universumi on loppumaton uusien tarinoiden 
ja seikkailujen lähde. Dark Forcesissa keisari 
käskyläisineen on luonut uuden, tappavan 
aseen nimeltä Dark Trooper, joka kapinallisten 
pitää tuhota hinnalla millä hyvänsä. Tehtävä 
vie sankarin, Kyle Katarnin pitkään ja moni- 
mutkaiseen seikkailuun, joka on hyvin kirjoi- 
tettu. Matkansa varrella hän tapaa useita elo- 
kuvista tuttuja hahmoja, kuten esimerkiksi 
palkkionmetsästäjät Bossk ja Ree Yees, vaa- 
rallisen Boba Fettin ja loputtomasti iskujouk- 
kojen sotilaita. Grafiikka on melko karkeaa ja 
välillä turhauttavan sottaista, mutta LucasArts 
on silti onnistunut ujuttamaan mukaan aitoa 
Tähtien sota -tunnelmaa. Ammuttavia viholli- 
sia riittää, ja pelin aikana Kyle kerää itselleen 
melkoisen arsenaalin tehokkaita aseita. Ken- 
tät ovat välillä yksitoikkoisia, mutta hyvän tari- 
nan ansiosta mielenkiinto pysyy yllä monoto- 
nisemmissakin jaksoissa. 


GRAFIIKKA 68 
Vanhanaikaista ja rakeista. 


ÄÄNET 88 


Vinkuvat laserit ja iskujoukkojen kommando- 
huudot luovat oikeaa tunnelmaa. 





Dark Forces ei ole mikään mestariteos, mutta 
jos kärsivällisyyttä ja Star Wars -faniutta 
löytyy, niin se on mukavaa vaihtelua muihin 
Doom-klooneihin. 





EI SOVI PURITAANEILLE 

Star Wars -faneja on kahta laatua. On puritaaneja, 
joiden mielestä Tähtien sotaa on vain se, mitä 
George Lucas on käsikirjoituksiinsa laittanut. Toinen 
joukko taas ottaa avosylin vastaan kaiken missä 
lukee Star Wars, vaikka vastaan tulisi selviä ristirii- 
taisuuksiakin. Minä olen siitä välistä. 

Minua riepoo lukea sellaisia sarjakuvia, joissa 
Luke on laitettu seikkailemaan mitä kummallisem- 
piin paikkohin, mystisille planeetoille ja sen sellaisil- 
le. En kuitenkaan ole niin tiukkis, että haluaisin kis- 
koa selkärangan irti sellaisilta piirtäjiltä, jotka sekoit- 
tavat vahingossa Darth Vaderin lasermiekan värin 
Obi-Wan Kenobin miekan väriin. 

Dark Forcesin tarina on mielestäni hyväksyt- 
tävän rajoilla, jotkin pelin tapahtumista on vaikea 
sovittaa yhteen elokuvien käsikirjoitusten kanssa. 
Alkuperäinen tarina ei oikein veny käsittämään pelin 
vapaamielisesti vedettyjä linjoja. Oli tarinasta mitä 
mieltä hyvänsä, niin Dark Forces on joka tapaukses- 
sa mielenkiintoinen ja yllättävä. LucasArtsin olisi 
pitänyt olla kuitenkin tarkempi, koska pelin tarina on 
monessa kohtaa ristiriitainen elokuvien kanssa. 

Yleisesti ottaen Dark Forces on parempi kuin 
moni muu Doom-klooni, vaikkei kuitenkaan paras. 
Grafiikka on siedettävää, ja monet aseet tuovat 
oman viehätyksensä, mutta jotenkin koko touhu tun- 
tuu vanhanaikaiselta. 


Tohtori Wiili 80 


TUNTUMA 67 
Tunnoton ohjaus ja sekavia kenttiä. 


HAASTE 80 


Imperium antaa kunnon vastuksen, välillä tar- 
peettoman tiukan. 
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LUONNE Shoot 'em up - 
JULKAISIJA Virgin 2 
VALMISTAJA Big Bang = 
JAKELU = 
MYYNNISSÄ » 
PELAAJIA 1 = 
PELIMUISTI Muistikortti s 


MUUT KONEET 


NOILVISAVITA 


SILKKAA ROSKAA 
Jos Dark Forcesia sanoo kohtuullisen hyväksi, on 
liian kiltti. Minun mielestäni tämä on pahinta rojua 
mitä kuvitella saattaa. Peliin on kopioitu kaikki shoot 
em upien pahimmat puolet, jonka jälkeen ne on 
naamioitu maailman kaikkien aikojen parhaan eloku- 
van nimen taakse. PC:llä Dark Forcesilla oli paikkan- 
sa, mutta PlayStationilla se on vain yksi monista ala- 
arvoisista peleistä. Big Bang ei ole edes vaivautunut 
parantamaan grafiikkaa. Kaiken huipuksi tämä on 
tylsä peli. Taistelut käyvät ärsyttävän yksitotisiksi, 
eivätkä tilannetta paranna myöskään viidestä pikse- 
listä rakennetut iskujoukot. 

Unohtakaa Dark Forces, se on silkkaa roskaa. 
Jos haluatte kunnollisen 3D-shoot *em upin, valitkaa 
ennemmin Doom tai Exhumed. 


Martti 56 


YHTEENSÄ 
Ei parhaita Star Wars 
-pelejä, mutta käynee 
fanaatikoille. 
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LUONNE ———— Seikkailu 
JULKAISIJA ——————— Eidos 
VALMISTAJA Core 


JAKELU — Computer 2000 (PS) 
MYYNNISSÄ 25. huhtikuuta (PS) 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET PlayStation 














Sf on toimintaseikkailu, johon on 
sotkettu hieman roolipeliä. Core on pyrki- 
nyt luomaan virtuaalisen sarjakuvamaailman 
ja onnistunutkin luomaan omaperäisen peli- 
grafiikkatyylin. 


Pelin pääosassa on kaksi kahdeksanvuo- 
tiasta naperoa, kaksoset Hannah ja Zack. Yh- 
dessä he joutuvat taistelemaan ilkeää Swag- 
mania, Painajaisten Prinssiä vastaan. 
Swagman varastaa lasten unet ja istuttaa nii- 
den tilalle painajaisia. 


Pelissä on 16 tasoa, jotka on jaettu 56 
kenttään. Osa pelistä sijoittuu niinsanottuun 
todellisuuteen ja osa Swagmanin alueelle, 
eräänlaiseen unimaailmaan. 


Kun seikkailu alkaa, Hannah on kutistettu 
ja vangittu lintuhäkkiin. Zackin tehtäväksi jää 
löytää häkin avain ja vapauttaa sisarensa. Kun 
hän on onnistunut siinä, kaksoset lähtevät yh- 
dessä Swagmania vastaan. Swagman on ri- 
potellut unihiekkaa lasten kotikylään, Paradi- 


Olkkarin lattian halkeamasta tulee tulimonsteri havit- 















telemaan kahdeksanvuotiaita natiaisia nieluunsa. 
Onneksi Zack ja Hannah ovat varustautuneet tilan- 
teeseen kummitustaskulampuilla ja lenkkareilla. 


se Fallsiin. Unihiekan takia kaupungin asuk- 
kaat ovat vaipuneet uneen ja näkevät pahoja 
unia. Unihiekan vaikutuksen voi kumota vain 
haltijattarien unikasteella. Myös pienet halti- 
jattaret on vangittu, ja Hannah ja Zack joutu- 
vat pelastamaan pienet, lentävät olennot van- 
keudesta voidakseen pelastaa kaupunkinsa 
asukkaat painajaisistaan. Heillä ei ole vaihtoe- 
htoja, sillä Swagman on tullut oikeaan maail- 
maan, ja öisin demonit kulkevat ympäri kau- 
punkia. Pelastustehtävää 
vaikeuttaa sekin, että Hannah 
ja Zack ovat lapsia, ja heillä on | 
aseinaan ainoastaan leikkika- 
luja. 


Swagmanin musiikki on 
jännittävän kuuloista. Sen on 
säveltänyt mies nimeltä Nat- 
han McCree, joka selvästikin osaa homman- 
sa. Core aikoi alunperin samplata Swagmanin 
puheet, mutta luopui ajatuksesta laskettuaan 
kuinka paljon tekstiä olisi pitänyt puhua eng- 
lanniksi, saksaksi, ranskaksi ja japaniksi. 





Gore on tunnustanut 
hakeneensa inspiraa- 
tiota Swagmaniin 
sekä Nintendon 
Zeldasta, Konamin 
Zombiesista ja Tim 
Burtonin elokuvasta A 
Nightmare Before 
Christmas. Kaikesta 
huolimatta lopputulos 
on omaperäinen peli. 





Swagmanin pelaajan pitää käyttää sekä 
Hannahia että Zackiä, muuten peli ei etene. 
Joitakin kohtia ei nimittäin voi selvittää, el- 
leivät lapset tee yhteistyötä, kuten esimerkiksi 
tarjoa toisilleen hartioitaan kiipeilyalustaksi. 
Pelissä kuljetaan myös oikeasta maailmasta 
unimaailmaan ja takaisin. Se tapahtuu peilien 
avulla. Samalla lapset muuttuvat taianomai- 
sesti vahvoiksi unihirviöiksi, joilla on kaikenlai- 
sia supervoimia. 


Swagman on maksimoinut 
lasten kurjuutta myös varas- 
tamalla joitakin heidän rak- 
kaimmista esineistään ja pii- 
lottamalla ne eri paikkoihin. 
Jos niitä löytyy pelin aikana, 
ne voi tallettaa pentujen rep- 
puihin. Esineisiin kuuluvat 
mm. upea frisbee-ase, ekstranopeat lenkki- 
tossut, kummitustaskulamppu ja erilaisia kir- 
sikkapommeja, jotka Swagman on vienyt. Ka- 
ikkia esineitä voi käyttää jossain kohtaa peliä. 
Swagman on peli, joka vaatii pelaajaltaan 


SUPER POWER 


Zack saa mukaansa pari käyttökelpoista 





Kylpyhuoneesta 


pommia. Jos hän älyää koluta suihkuverhojenkin takaa, niin 
hän löytää myös avaimen. 











GRAFIIKKA 84 


Ei yllä Tomb Raiderin tasolle. Näyttää sarja- 
kuvaksi tehdyltä sadulta. 


ÄÄNET 90 


Core yltää maineensa tasolle. Sekä musiikki 
että äänitehosteet ovat korkealaatuisia. 





myös kärsivällisyyttä. Arvoituksia 
pitää ratkaista ja mysteereitä selvit- 
tää. Seikkailu ja roolipelin unimaail- 
maan sijoitettu sekoitus, yhdistetty- 
nä tunnelmaa luovaan 
musiikkiin, tekee Swag- 

i manista charmantin pelin. 


UNENOMAISTA 
Kun pelaa Swagmania, tuntuu 
siltä kuin näkisi unta. Musiikki kietoo pauloihinsa ja 
grafiikka huijaa silmät näkemään olemattomia. 
Kaikki on tavalla tai toisella sadunomaista, vaikkakin 
kolmiulotteista. Kun on pelannut jonkin aikaa, uskoo 
helposti olevansa itsekin mukana unimaailmassa. 

Mukavaa, että Core on tehnyt välillä jotain näin 
erilaista, saatuaan kultaa ja kunniaa Tomb Raiderista 
ja kun kaikki odottavat Ninjaa. Tämä on täysin erilai- 
nen peli, johon kannattaa tutustua 
jos on kyllästynyt kaikkiin nykyaika- 
na julkaistaviin, polygonipohjaisiin 
roskapeleihin. 

Loviisa 85 


ODOTTAMATONTA 
Kun on pelannut niin uraauurtavaa 


TUNTUMA 82 


Alkuun kaikki on hämmentävää. Ei oikein 
tiedä mitä pitäisi tehdä. 


HAASTE 88 


Core väittää, että peliaikaa kertyy kaikkiaan 
yli sata tuntia. 





SUPER POWER 








ja komeaa peliä kuin Tomb Raider, niin ärsyyntyy 
helposti nähdessään Coren uusimman tuotteen, 
Swagmanin. Swagman näyttää pahasti 16-bittiseltä 
peliltä ja muistuttaa monesta sellaisesta muutenkin. 
Suurin inspiraatiolähde on ollut Zelda-sarja, mutta 
Core on yrittänyt luoda peliin aivan oman tunnelman- 
sa, ja siinä onkin onnistuttu hienosti. Vaikka 
Swagman tuntuukin turhan tutulta, niin se on silti 
omaperäinen seikkailupeli, ainakin verrattuna suu- 
rimpaan osaan PlayStationin ja Saturnin nykytarjon- 
taa. 

Swagman ei yllä Tomb Raiderin tasolle, mutta 
on kuitenkin jännittävä, tunnelmallinen ja tarpeeksi 
omaperäinen. 


Tobias 83 


YHTEENSÄ 
Swagman on enemmän kuin 
pelkkä välipala Tomb Raiderin 
ja Ninjan 
välissä. 
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Pilotwings 

Pinball Dreams 
Pinball Fantasies 
Pinochio 

Pitfall 

Pocky & Rocky 
Pocky & Rocky 2 
Popolous 
Popolous 2 

Porky's Pig 

Power Drive 
Power Monger 
Power Rangers 
Prehistoric Man 
Primal Rage 
Prince of Percia 
Prince of Percia 2 
Probotector 

Puzzle Booble 
R-Type 

RER 

Return of Jedi 

Rise of the Robots 
Robocop vs Term. 
Rock'n Roll Racing 
Ryan Gisss Footb. 
Scoope inkl. 6 spel 


135 
135 
240 
175 
240 


195 
340 


175 
135 


135 


270 


195 
270 
295 
195 
175 
135 
270 
135 
270 
100 
270 
310 
135 
240 
340 
135 
270 


Secret of Evermore 
Secret of Mana 
Separation Anxiety 
Sensible Soccer 
Side Pocket 

Sim City 

Sim City 2000 
Shadow Run 

Shag Fu 

Skyblazer 
Slammasters 
Smash T.V. 
Smurfarna 

Soccer Kid 
Soulblazer 
Sparkster 

Spectre 

Spiderman / X-Men 
Stargate 

Star Trek:Starfleet 
Starwing 

Street Fighter 2 
Street Fighter 2 Turbo 


Street Fighter Alpha 2 3 


Street Racer 

Stunt Race FX - 
Sunset Riders + 
Super Adv. Island 
Super Battletank 
Super Battletank 2 
Super Bomberman 
Super Bomberman 2 
Super Bomberman 3 
Super D.Dragon 
Super Dropzone 
Super E. Strikes Back 
Super Game Boy 
Super M. All Stars 
Super Mario Kart 
Super Mario World 
Super Mario World 2 
Super Metroid 
Super Morph 

Super Off Road 
Super Punch Out 
Super Soccer 

Super Star Wars 
Super Street Fighter 2 
Super Swiw 

Super Tennis 

Super Turrican 
Super Turrican 2 
Syndicate 
Terranigma 

Tetris Attack 

Tetris & Dr Mario 
Theme Park 

Tintin i Tibet 

Tiny Toon 

Tiny Toon:W.Sports 
Top Gear 

Top Gear 2 

Top Gear 3000 

Total Carnage 

Toy Story 

Troy Aikman Footb. 
True Lies 

Tuff E Nuff 

Turn & Burn 
Turtles 1V 

Turtles Tour.Fighters 
Unirally 

U.N. Sguadron 
Utopia 

Val D Tse re Champ. 
Virtual Bart 

Virtual Soccer 
Vortex 

Warlock 
Waterworld 

Whizz 

Wing Commander 1 
Wing Commander 2 
Winter Olympics 
Wolfenstein 3d 
World Class Rugby 
World Cup Striker 
"World Cup USA 
World League Basket 
World Master Golf 
Worms 
Wrestlemania 
Wrestlemania 2 
X-Zone (Scoope) 
Yogi Bear 

Young Merlin 
Zelda 111 

Zero the Kamikaze 
Zombies 


340 


340 
100 


340 
240 





Addams Family 
Adv.Island 
Aladdin 

Alien 3 
Alleyway 
Asteriods & Missle 
Asterix 

Bad'n' Rad 

Ballon Kid 
Bamse 4 
Bart Simpson's 
Batman 
Batman 2 
Batman Forever 
Battle of Olympus 
Battletoads 
Best of the Best 
Blades of Steel 
Blues Brothers 
Bomberman 
Bomb Jack 
Boulder Dash 
Boxxle 

Bubble Bobble 
Bubble Ghost 
Bugs Bunny 
Burai Fighter DeLuxe 
Castlevania 1 
Castlevania 2 
Centipede/Millipede 
Chase H.O. 
Chessmaster 
Choplifter 2 
Cool Spot 
Crystal Ouest 
Cutthroat Island 
Daffy Duck 
Darkwing Duck 
Desert Strike 
Donkey Kong 
Donkey Kong Land 
Double Dragon 
Double Dragon 2 
Double Dragon 3 
Dr. Franken 

Dr Mario 
Dragons Lair 
Duck Tales 
Duck Tales 2 
Dynablaster 
Earthworm Jim 
4 in One Fun Pack 
F-1 Race + 4 play ad 
FIFA Soccer 
FIFA Soccer'96 
FIFA Soccer'97 
F.Fantasy Mystic O. 
F.Fantasy Legend 
Final Fantasy 2 
Final Fantasy 3 
Flintstones 
Fortified Zone 
Fortress of Fear 
Galaga/Galaxian 
Gameboy Gallery 
Gargoyles Ouest 
Gaunlet 2 
Godzilla 
Ghostbusters 2 
Golf 
Gradius 
Gremlins 2 
Home Alone 
Hook 
Humans 
Hunchback 
Hunt for Red October 
Hyper Load Runner 
Jetsons 
Joe & Mac 
Jungle Book 
Jungle Strike 
Jurassic Park 
Kid Ikarus 
Killer Instinct 
King of the Ring 
King of the Zoo 
Kirbys Dreamland 
Kirbys Pinball Land 
Krusty s Fun House 
Kung Fu Master 
Kwirk 
Lion King 
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onic Racers — 135 55 Js of Oracl 70 140 Road Rash 19055 — Street Fighter:Movie 135 55 =— Virtua Fighter 100 50 
me 270140 Joel ota E Robopit 100 40 — Street Racer 270 140 — Virtua Fighter2 —=—190 70 
i 13555 jona Kaokuna TWD]! Robota 135 55 — Storyof Thor2 195 80 — Virtua Fighter Kids —190 70 
12 260140 ta 15 30 — SeaBassFishing — 270 140 — Striker 100 — 40 — Virtua Fighter Remix 100 40 
st X 240 100 ja vaa 0 70 —SegaAges 240 100 — ThemePark 175 70 — Virtua Hydlide 135 55 
Na 240100 add 240 JA Pu D je ja 1 195 i Virtual = 15 70 
wk2 —=—195 80 | vot ; ilt 240 1 Virtual 140 
"ommando — 195 80 : LUTE Ste —ynmedsanme. = MagioCarpet 185 55 ShockwaveAssult = 100 40 — Titan Wars 135 55 — Virtual OpenTennis 135 35 
240 100 W ActuaGolf 240100 — Destruction Derby = 240 100 MAXIT. . Souls n = Shining Wisdom 195 80 — Tombraiders 270 150 — Virtua Racing 15 70 
Wars 175 70 | Alien Trilogy 270 140 — DieHard Arcade — 270 150 Manni vro aa 19 — ShinobiX 175 70 — Torico 270 150 — Wing Arms 175 70 
No.1 260 140 | AloneIntheDark2 175 70 = DieHardTrilgy —= 20 10 — ien jen i 00 SimCity 1400 270150 — Toshinden 135 55 — WipeOut 175 70 
aiders 270140 | Andretti Racing 240 100 — Digital Pinball 135 55 via ; 3 S Skeleton Warriors — 175 55 =— Toshinden URA 195 80 — WorldCupGolf == 15 70 
un 240 100 W Athelete Kings 270 140 — Discworld 195 80 Mo kaat a 10 = Sam&Jam 135 55 — TruePinball 195 80 — World Series Baseball 175 70 
iden 100 — 40 Baku Baku Animal — 195 —80 Doom 270 140 M. ombat 3 Ulti. 240 70 Sonic 3D 270150 Tunnel B1 240100 World Series Baseball 2240 100 
iden 2 195 80 Batman Forever 240 100 Earthworm Jim 2 190 70 Bones 240 100 Soviet Strike 270 150 Valora Valley Golf — 190 70 Worms 240 100 
eli 100 — 40 Battlemonsters 135 55 Euro' % 135 55 VR E 195 80 Space Hulk. 175 — 55 Victory Boxing 240 80 Worldwide Soccer'97 240 100 
NBÄ'96 175 70 | Big Hurt Baseball 135 55 = Exhumed 270 150 a 19070 Spot Goes to Hollywood240 100 = VirtuaCop 135 55 — Wrestlemaia: Arcade 135 55 
NBA 97 270 140 || Blam'Machinehead 175 70 = FI! Challenge 240 10 — Nea HT 225 Starfighter 3000 135 55 — VirtuaCop+gun 270 100 — WWF:n yourhouse 270 100 
Je Field 195 80 | Blast Chamber 15 80 —FF% Ka ANNI 5 — Street Fighter Alpha 15 55 — VirtuaCop2 270 140 — X-Men 13555 
"nball 19070. | BlazingDragons — 190 70 —FFAY 270150 E EN 10 0 — StreetFigherAlpha2 270 140 — VirtuaCop2+gun — 595 200 
181 19080 | Breaikpoint Tennis 195 80 = FightingVipes —20 10 —NeedforS 9, 
d Metal 195 80 W Bubble Bobble 240 100 — Galactic Attack 15 55 NHL Ki ck Club 100 40 
dMetal2 —270 140 | Bug 195 80 — Galaxy Fighters — 175 70 En e 
y Boxing 260 140 W Bust AMove2 240 100 — Sex 1 70 NHLHoke —- 16 % 
oint 100 40 per 70 100 — Ghen Wars TI lockey Tf 
1 Golf 175 70 8 ChaosControl 175 70 — Golden AxetheDuel 195 8 Ni ts a 340 150 
immer 270140 W ClockworkKnight — 135 50 = Gridrun 240 100 1 Thy 1040 
yk 10040 | ClockworkKnight2 175 70 — GunGriffon aa 1 o 
ms Arcade CI. 135 55 W Command & Conguer 270 140 = Guardian Heroes 240 — 70 P. DA 42 15 % 
Out 100.240 [ Ciimewave 270 140 — HangOnGP% 195 80 PL DEStä 15% 
Dut 2097 240 100 W Crusader No Remorse 240 100 = Hardcoredx4 240 10 , TA gon 195100 
Commander 3 135 55 W Cyberia 175 70 = Hexen 270 150 Pebble Bea hColk— 195 8 
195 80 | CyberSpeedway — 135 55 — Highway 1400 20.80 POACOls 240 100 
i(CupGolf — 175 70 N p Y 435 55 —HiOctane STA Yen I 
s 270 140 W DariusGaiden 100 50 — Horde 0 analRa H an s Papetee ti 
mania = 15 7 | Darius? i & make —150 5 Pint = 15 N Kaikki pelit tällä aukeamalla 
In your House — 240 i Dark Saviour 270 150 TEN JA a PR äi 260 — 155 
Enemy 195 1 Daytona USA 175 70 — IntheHunt Revolution X 0 40 kä Pa kä 3] - 
x Terorfrom.. 240 100 | Daytona Circuit Bd Int Victory Goal 100 40 = RevolutionX = — 1 ovat käytettyjä, eivätkä välttä- 
Jivide TU ÄRTII| ve koria Tn Ma NO 190 70 — Rise2Ressurection — 100 4 yettyja 





mättä heti löydy varastosta, 





» Mermaid 135 Tiny Toon 2 135 Cannon Fodder 270 Gain Ground 85 Mask 270 Rolling Thunder 2 135 Urban Strike 195 - 
a un 10 Tom & => 100 Gaptiin America 1 sro 2 100 ASS S | i Ka ? Pi 100 Vectorman 165 mutta voit kuitenkin J ättää Pe 
)le Madness om & Jerry 2 135 aptain Planet 13! arfie] 195 (cDonald Treas. Isi. Rugby World Cup 95 175 Virtua Fighter 2 310 SC e ui 
o Picross 135 — Top Ranking ei Kavana 155 — Gauntlet4 175 — Mega Bomberman = 195 Ryön Gig; se aS virtaa Bart 175 listä varauksen niin otamme si- 
s] EON 100 JOY ja 175 Castle of Illusion 175 STU Chaos ja Mega a 1 ja E Sian 270 van 240 JN 
us Mission 65 Trac] 'ield 135 Centurion 195 . Foreman Boxin Mega Lo Mania 1 'ond Samurai 135 Warloc] 175 - 
65 Track Meet 85 Chakan 100 Ghostbusters i 15% Mesa Man:WillyWars 270 Sensible Soccer 15. Warp Speed 100 nuun yhteyttä kun saamme ky 
onaldland 100 True Lies 125 Chaos Engine 175 Ghouls'n Ghosts 100 Mega Morph 135 Shad.of the Beast 50 Warrior of Rome 270 . . 
a Man 1 125 — Turtles 85 — Chiki Chiki Boys 100 — Global Gladiators 135 — MegaSwiw 135 — Shad.of the Beast 2 65 — WhereintheTimeis 100 selisen pelin. 
a Man 2 125 Turtles j 100 Taa 195 a A EE Mega Turrican 1 me Blaster Tn HOS a KN is 195 
a Man 3 155 Turn & Burn 135 'huck Rocl 135 olden Axe 8 Mercs 1 adow Dancer 1 Wimbledon Tennis 85 
a Man 4 175 — Turrican 65 — ChuckRock 2 175 — Golden Axe2 135 — Mickey & Donald 195 — ShagFu 135 — Winter Challange 135 
a Man 5 190 Ultima: Runes of v.2 165 Clayfighter 195 Grand Slam Tennis 85 Mickey Mania 240 Shining in Darkness — 135 Winter Olympics 175 
vid 2 155 — Universal Soldier 85 — Columns 100 — Greatest Heavyw. 175 — Micro Machines 175 — Shining Force 310 — Wizn Liz 135 
ey Mouse 125 — Warioblast 135 — CombatCars 175 — Greendog 135 — Micro Mach. 2 Turbo 190 — Shining Force 2 310 — W.Boyin Monsterl. — 135 
;ey's Dang.Chase 125 Word Zap 65 — ComixZone 135 — Gunship 175 — Micro Machines2'96 325 = Shinobi 3 135 — W.Boy in Monsterw. 135 
;ey Mouse 5 135 — WWF Superstars 100 — Cool Spot 195 — Gunstar Heroes 135 — Micro Machines Mili. 310 — Sidepocket 195 — World CI. Leaderb. — 135 
o Machines 125 WWF Superstars 2 135 Corporation 135 Gynou; 100 Might & Magic 175 Skitchin 135 World Cup Italia 90 — 65 
0 Machines 2 175 — Yogi Bear 135 — Cosmic Spacehead 100 lardba! 135 — Mig-29 Fighter Pilot 175 — Slammasters 240 — World Cup USA 94 —135 
2r 2049 65 Zelda 4 155 Crack Down 100 Hardball 3 175 Mighty Max 175 Smash T.V. 135 World of Illusion 195 
'al Kombat 1 135 Xenon 2 65 Crew Ball 135 Hardball 94 240 Mr Nutz 175 Smurfarna 195 Worms 310 
'al Kombat 2 155 Cutthroat Island 135 Hard Drivin 175 MsPacman 175 Snake Rattle'n Roll 195 Wrestlemania Arcade 240 
'al Kombat 3 175 Cyberball 100 — Hellfire 100 — Moonwalker 100 — Soleil 240 — Wrestle Wars 135 
yrcross Mania 100 Cyborg Justice 175 — Herzog Zwei 135 — Mortal Kombat 195 — Sonic 100 — WWF Raw 240 
terium 65 Df Bo: 100 Home Alone 175 Mortal Kombat 2 270 Sonic 2 75 WWF Royal Rumble 195 
Scale 65 Dark Castle 65 Home Alone 2 195 Mortal Kombat 3 310 Sonic 3 240 Xenon 2 100 
y Seals 65 D. Robinson Basket — 100 — Hook 175 — MK3 Ultiamte 340 — Sonic3D:Flicky'sIs. 310 = X-Men 175 
Jam 135 ESSSEESA Davis Cup Tennis 135 — Hurricanes 135 — Muh Ali Boxing 100 — SonicCompilation — 240 = X-Men2 240 
* Jam Tour. Ed. — 155 Death of Superman — 155 — Hyperdunk 135 — Mutant L. Football 135 — SonicSpinball 175 — Yogi Bear 195 
" Live 96 135 — 68 AttackSub 155 = DeCap Attack 100 — IMGTennis 175 — Mutant L. Hockey 195 — Sonic & Knuckles 240 — Zerothe Kamikaze — 175 
- Hockey" 95 ka EAhrans Baltletanl 135 — Desert Demolition 195 — Immortal 175 — Mystic Defender 85 — Space Harrier?2 100 — Zero Tolerense 195 
- Hockey'96 175 Addams Ramih 190 Desert Strike 175 Incredible C. Dumies 100 NBA Action 95 135 Sparkster 175 Zero Wing 100 
lesis 65 Kddams: ATI V. 195 Dick Tracy 100 Incredible Hulk 135 NBA All Stars 135 Speedball 2 135 Zool 175 
World Cup 85 Mdy"of Th ataaRi & Robin Dini Dini Soccer 135 IJones "L. Crusade" — 135 NBA Jam 175 Speedy Gonzales 240 Zombies 195 
mpic Games 155 240 Disney Collection 240 Inspector X 135 NBA Jam Tourn. Ed. 195 Spiderman 100 Zoom 85 
an KN Blastors 85 = Donald Duck M-Mall. 195 — Int.Rugby Challenge 135 — NBALive'95 135 — Spiderman -Sep.Anx. 195 
rboy 1001 Aero te Acrobat: 135 — Double Dragon 195 TED secs DL 295 — NBA Live'96 195 — Spiderman & -XMen 135 
European Tour — 125 Afterburner 2 135 Double Dragon 2 195 — Ishido 135 NBA Live'97 310 pirou 240 
» Golf 96 155 KaseilEännis 135 Double Dragon 3 240 Itchy & Scratchy 175 NBA Showdown 135 Splatterhouse 2 175 Afterrb 3 65 
hio 175 — Abddin 195 — Dracula 175 — J. Capriati Tennis 135 — NHL Hockey'94 85 — Splatterhouse3 240 ja "Collec.(sspel) — 65 
ahontas 175 AlexKid 135 = Dragon 175 — Jack Nicklaus Golf. — 175 — NHL Hockey95 135 — Spot Goes to Hollyw. 195 ja S = a Poria 
ye 2 100 — Alien3 175 — Dragons Fury 135 — James Bond 135 — NHL Hockey'9% 190 — Starcontrol A patasta 3 E 
p lin SIOkm 65 = Dragons Revenge 175 — James Pond 135 — NHL Hockey'97 270 — Stargate 175 8 12 50 
er Race SSI IVAAja Drsson 65 = Dr. Robotniks 195 — James Pond? 135 — NHLPA Hockey 93 65 — Star Flight + karta 100 KARAN Ja AsedIt 50 
ce of Persia BD Altered HA 50 = Dungeon &Dragons 135 = JamesPond 3 135 — Nigel Mansell Racing 195 — Steel Empire 100 Blaadsh at EES 100 
ce Valiant EI A mäsins Tennis 135 — Dynamite Duke 135 — Jimmy Whiters Soccer 175 — N. MansellIndy Car 270 — Storyof Thor 270 5 O Hi Pn EF 65 
jotector 5 Andretti Racin j95 — Dynamite Headdy — 100 J Madden Football 50 — OlympicGold 175 — Street Fighter 2 Ch.Ed. 175 Bubbi . Hä E IM108 
imids of Ra SOK Sina 8 175 —Dune2 310 — J.Madden Football 92 65 — OlympicS.Games 310 — Streetsof Rage 135 Ch i R vw 100 
llion OTA i dther Wend 125 — EAHockey 50 — J.Madden Football 93 85 = Ooze 135 — Streetsof Rage2 175 ESR Rock 2 100 
ert 65 Aguatic Games 135 EA Double Header 65 J Madden Football 94 100 Ottifants 175 Streets of Rage 3 240 C € O d/SolF 50 
A TeadEs Reyenvo 135 = EA Sports Tennis 195 — J Madden Football 95 125 = OutRun 190 — Street Racer 20 5 De Swit h SN 50 
p. SRT ORI Rivala g 85 = EarthwormJim 195 Madden Football 96. 195 — Out Run 2019 195: 8xider, —>—85 Prat a Ur fF hin + 85 
ar Mission 85 — "Ariel Little Mermaid 195 = EarthwormJim2 270 — J. Madden Football 97 310 — Pac-Mania 175 — Strider2 I DrRUTalaT TT + WG 
ue Mission 65 IANPalner Golf 135 — Eccothe Dolphin 135 — J. Montana Am.Footb. 65 = Pagemaster 195 — Striker 175 PEIS J Pa 
— of P.Blobette 851 Know Flash 85 = EccotheDolphin 2 195 —J.Mont Am.Footb.2 —=85 = Paperboy 135 — Subterrania 135 | Dungeon Expl 270 
irn of Jedi 155 — ArtAlive 65 = EI Viento 100 — J.Mont. Am.Footb.3 100 — Paperboy2 135 — SummerChallenge — 175 PURSSeN Mas a 65 
enge of Gator 85 ArtofFichtin 195 — Elitserien'95 100 — Jordan vs Bird 100 — Peble Beach Golf 270 — Sunset Riders 175 in "o TN 100 
in Hood 100. Ky oeTe 192 — Elitserien 96 175 — Judge Dredd 175 — PeleSoccer 135 — Super HangOn JN SEI s 
ET 100 — Asterix 2 270 — E Holyfield Boxing — 175 — Jungle Book 195 — PeleSoccer2 World T. 175 — Super Hydlide 100 Esco i Tids E Ti 4 
er Rabbit 1007 A oHie RatTET 85 = EmpireofSteel 100 — Jungle Strike 195 — PeterSampras Tennis 135 — SuperKick Off 100 EtsN bi Ch ESOLNINE ta 
low Warriors 65 —ATPTennis 240 — Eswait 135 — Jurassic Park 175 — P.Sampras Tennis96 195 — SuperLBaseball 100 a H el oidet 73 
"Pocket Oa astra Ka 00 = EternalChampions — 135 — Jurassic Park 2 240 — PGA European Tour 195 — Superman 135 SE Mae Peholder ; 00 
Dson's 85. Fall Jacks BY 100 — European Club Soccer 85 — Justice Lea; 175 — PGA Tour Golf 135 — Super Monaco GP 100 Final sa 00 
e or Die 85 — Ballz3D 175 — Ex-Mutants 135 — KawasakiSuperbike 195 = PGATourGolf2 155 — Super MonacoGP2 135 inal Fight 4 1 
irfarna 155 — Barkley Basket 175 — ExoSguad 175 — Kick Off3 135 — PGA TourGolf3 = 195 — SuperOffRoad 95 e e 
ky Snakes 100 — Barts Niehtmare — 135 —F1Racin 195 — Kid Chameleon 100 — PGA Tour Golf9% — 195 — SuperRealBasket = 100 = FrmulaOne-Beyond 175 
pys 85 = Barts Nightmare 195 = F1WorldRacing = 240 — KingoftheMonsters 175 —Ph.Star2+Hintbook 195 — SuperSkidmarks — 15 Gaotthaaytocn o 
x Striker OB: b RaTmaitS j3 — F-117NightStorm = 195 — Kings Bounty 175 — PhantasyStar3 175 — Super Street Fighter2 310 = GroundZTexas(2CD) 65 
mons Club G Ratnan Rake 175 — F15StrikeEagle2 = 240 — Klax 100 — PhantasyStar4 340 — Super Thunder Blade 85 = GUnship E 
ve Invanders 135 Batman Forever 195 = F-22 Interceptor 100 — Krustys S. Fun House 135 — Phelios 85 — Super Wrestle Mania 100 Hoo 6 
edy Gonzales = 135 — Battle Sdusdron 100 — Faery Tales 85 — LakersvsCeltics = 100 = Pinochio 310 — Sword of Sodan juo KAP Ja 
jerman 85 ätetosdsa. DD 175 — Fantasia 175 — Landstalker 270 — Pitfall 175 — Sword of Vermillion 175 = JurassicParl M. 100 
ate 100 — Bill Wsleh ColFootb. 85 = FantasticDizzy 135 — Last Action Hero = 135 = Pit-Fighter 135 — Syd Valis 1 3 Tao MA S O 
Trek 100 — Bladesof Vengance” 135 = FatalFury 135 — Last Battle 175 — Pochahontas 310 — Sylvester &Tweety — 175 —LinksGolf — Sa 
Wars 165 odeheot = 175 — FatalFuty2 175 — LawnmowerMan — 135 — Populous 100 — Syndicate jet SAILA 100 
et Fighter 2 155 BOB 135 — FatalLabyrint 100 — LegendofGalahad — 135 — Populous2 135 2 Arcade Game 135 = Microcosm 50 
10 Fighter 25 —-Bodwomwt 135 — Fatal Rewind 65 — Lemmings 175 — Power Drive 240 — T2 JudgmentDay = 175 Mortal Kombat 175 
er Kick Of 100 Ronansa ius 135 — Ferrari GrandPrix — 195 — Lemmings 2 195 — Power Monger 135 — Talmits Adventure — 135 NBAJam v. 10 
er Mario Land 1 100 — Booserman 195 — FIFA Soccer 85 — Lethal Enforces+gun 270 — PowerRangers 195 — Talespin Ta ITE e. 2 
er Mario Land2 155 BLS 155 — FIFA Soccer'95 135 — Lethal Enforces2 195 — Power Rangers:Movie 195 — Tazmania 100 — Night Trap (2CD) 65 
er Mario Land 3 155 — Bubba'n Stix 133 — FIFA Soccer'% 175 — LHX Attack Chooper 100 — PrimalRage 175 — Tazmania 2 170 M NOvastora G 
er R.C.ProAm — 185 — Bubsy 178 — FIFA Soccer'97 310 — Light Crusader 195 — Predator2 135 — Team USA Basketball 100 — Powermonger 1 
mp Thing 65 Huber 2 198 — FireShark 135 — Lion King 175 — PrinceofPersia 135 — Techno Clash KOET Is 15 
rd of Hope 100 BuckRo 1 100 — Flashback 135 — Lost Vikings 195 — Premier Manager 240 — Terminator 85 n ELI 3 
* Spin 180 — Bui DIO 175 — Flicky 135 — Lotus Turbo Challe. 175 = Premier Manager'97 310 = TestDrive-TheDuel 175 UBBSY e 5 
jan 135 — Bugs Bunny 310 — Flintstones 195 — Lotus2 Recs 175 — ProChallengeGolf — 175 = ThemePark 270 — Rel a Assult H 
mis 65 Bulls vs Blazers joo — Flintstone the Movie 240 — Marble Madness 100 — Probotector 175 — Thunder Force2 100 Ron E SUSEN E 
minator 2 An hulevakäken 100 — Forgotten Worlds 100 — M. Lemieux Hockey 100 — Psyco Pinball 195 — Thunder Force3 125 S bl esse 100 
is 65 R Doisls Bodin 85 Glo 100 — Marko's Magic Footb. 135 — Puggsy 135 — Thunder Force4 135 ssa a 6 
äs 2 135 — CalikorrGames > — 135 GadgetTwins 135 — Marsupilami 195 — Punisher 195 — Tintini Tibet ad inSNE ISS TON > 
r Toon 125 ; Gaiares 135 Ovackshot 175 — Tiny Toon:Busts Trea. 195 Sherlock Holmes 2 100 
Radical Rex 135 — Tiny Toon: Sports 195 Sia Force CD 195 
Rambo 3 155 — ToeJam & Farl 19 ad 
Ranger X 135 — Toejam&Farl2 = 175 Snatcher = 
RBI Baseball'94 175 — Toki Ke Ka) S 
Red Zone 135 — Total Carnage Ojas 1 
Rev. of Shinobi 100 — Toughman Boxing — 175 So riä Ki & 
Rings of Power 100 Toxic Crusaders 135 A Ade NSSIDE! 5 
Rise of the Robots — 135 — ToyStory E N 5 
Ristar 195 — Troy Aikman Football 100 = SurgicalStrike 
Risky Woods 100 — TrueLies 240; > Traian 20 
Road Rash 155 — Turbo Outrun 195.14 12 a 
Road Rash 2 175 — Truxton 08. 6 TIENOTA ST0 
Road Rash 3 270 — Turrican oS 2 
Robocop 3 135 — Turtles:Hyperstone — 195 TimeGal a 
Robocop vs Termin. 195 — Turtles: Tourn. F. 270 =-1omCarälley 5 
Rocket Knight A.D. —135 — Twin Hawk A eaa a 
Rock'n Roll Racing — 270 — TwoCrudeDudes — 100 IAI Vn a 
Universe] Soldiers — 100 = WorldCup 
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t pelaamaan 


NordicGames — 


JOPA 60% HALVEN 


KEVÄÄN UUTUUDET 


Battlestation 
Dark Forces 
Excalibur 
Exhumed 
Hexen 

Little Big Adv. 


EURO PELIT ALE 199, - 


Normaalihinta 379,- 


Actua Soocer, 
Alone in the Dark 
Aguanuts Holiday 
Blam! Machinehead 
Burning Road 
Casper 

Criticom 

D 

Darkstalkers 

Davis Cup Tennis 
Doom 

Extreme Pinball 
FIFA'% 

Floating Runner 
Fr.Thomas Baseball 
Galaxy Fight 

Gex 

Impact Racing 


Incredible Hulk 
In the Hunt 
Jumping Flash 2 
Jupiter Strike 
Killing Zone 
Lone Soldier 
Magic Carpet 
NBA Jam TE 
NHL Face Off 
Pitball 

Po'ed 
Powerserve 
Pro-Pinball 
Revolution X 
Raiden Project 
Return Fire 

Rise 2 Resurrection 
Robopit 


Sampras Extreme Tennis 
Shockwave Assult 
Skeleton Warriors 
Slam'nJam 

Starblade 

Starfighter 3000 

Street Fighter Alpha 
Striker' % 

Titan Wars 

True Pinball 

Virtual Golf 

Viewpoint 

Williams Arcade G. Hits 
Wing Commander 3 
Wrestlemania 

Zero Divide 


299 
319 
319 
319 
319 
319 


Mechwarrior 2 
Micro Machines 3 
Need for Speed 2 
Porsche Challenge 
Soulblade 
Suikoden 


319 
319 
299 
299 
319 
319 








jansittain tyytyväsiä asiakkaita 


NAT HINNAT KUIN KAUPOIS 





Hockey'97 299 — 2Extreme 299 
pic Games 299 — Tekken2 319 
pic Soccer 299 — Tempest X 299 
»monium 299 — Time Commando 299 
Golf 97 299. Tilt 299 
r Manager 299 — TobalNo.1 319 
jan 299 — Tombraiders 319 
jaded 299 — Total NBA'97 299 
ent Evil 319 — Tunnel BI 299 
iron X 299 — Twisted Metal2 319 
ity 2000 299 — Victory Boxing 299 
t Strike 299 — Warhammer 299 
: Hulk 299 — Wipe Out 2097 319 
' Jam 299 Whizz 299 
Goes to Hollywood 299 — Worms 299 
3ladiator 299 —X-Com2 299 
» Point 319 

iden 299 


e varaus niin saat pelit heti kun ne 
saapuvat meille. 


tua Soccer Club Ed, Actua Golf' 97, Allied 
neral, Area 51, Beyond the Beyond, Breath of 
re 2, Crow: City of Angles, Crusader: No 
:morse, Descent 2, Discworld 2, Gun Law, 
depence Day, Killing Time, Last Dynasty, 
oto Racer, Magic the Gathering, MDK, Mega 
an 8, Monster Trucks, Offensive, Perfect 
eapon, Rage Racer, Rebel Assult 2, Samurai 
Wowdown, Spider, Super Puzzle Fighter, 
vagman, Syndicate Wars, Tenka, Transport 
'coon, Vandal Hearts, Wing Commander 4. 











Actua Golf 

Alien Trilogy 
Andretti Racing 
Athelete Kings 
Blast Chamber 
Bubble Bobble 

Bug 

Bust A Move2 
Command & Conguer 
Crimewave 
Crusader No Remorse 
Dark Saviour 
Daytona Circuit Edition 
Die Hard Arcade 
Die Hard Trilogy 
Fighting Vipers 

FI Challenge 

FIFA 97 

Golden Axe 
Gridrun 

Guardian Heroes 
Gun Griffon 

Hang On GP 
Impact Racing 

In the Hunt 

Iron Man 

Hardcore 4x4 
Highway 2000 
Horde 

Jewels of Oracle 
Mansion of H.Souls 
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269 


Manx TT 

Mass Destruction 
Mighty Hits 

Mr. Bones 

NBA Jam Extreme 
NBA Live'97 
Nights 

Nights + analog control 
NFL Hockey'97 
Panzer Dragon 2 
Pebble Beach Golf 
Pinball Grafitti 
Pro-Pinball 
Rayman 

Sea Bass Fishing 
Sega Ages 

Sega Rally 
Shining Wisdom 


Sonic 3D Flicky's Island 
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Soviet Strike 

Spot Goes to Hollywood 
Street Fighter Alpha 2 
Story of Thor 2 

Tilt 

Tombraiders 

Torico 

Toshinden URA 

True Pinball 

Tunnel B1 

Virtua Cop 2 

Virtua Cop 2 +gun 
Virtua Fighter 2 
Virtual On 

Wing Arms 
Worldwide Soccer'97 
Worms 

WWF: In your House 
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PERUSPAKETTI 


Keskusyksikkö;sis. 1 demo-CD, 2 
peliohjainta, scartkaapeli, virtalähde, 
vuoden takku. 


Nordic-hinta 


SUPER NORDICPAKETTI 


Keskusyksikkösis. 1 demo-CD, 2 
e IE Sega Rally, Road Rash, 
pace Hulk, Theme park, scartkaapeli, 
virtalähde, vuoden takku. 


Normaalihinta 3400,- 
Nordic-hinta 


SUURI ROOLIPELI- 
PAKETTI 


Keskusyksikkö sis. 1 demo-CD, 2 peliohj- 
ainta, pelit: Dark Savior, Shining Wisdom, 
Story of Thor 2, Mystaria, scartkaapeli, 
virtalähde, vuoden takku 

Normaalihinta 3450 

Nordic-hinta. 

























SÄÄSTÖPAKETTI 


Keskusyksikkö,sis. 1 demo-CD, 2. 
peliohjainta, 1 uusi "salainen" peli, 
scartkaapeli, virtalähde, vuoden takku 
Normaalihinta 2050 

Nordic-hinta 


TOIVEPAKETTI 


Keskusyksikkösis. 1 demo-CD, 2 peliohjainta, 
yhden seuraavista peleistä: 
5 irtua Fighter 2, World wide 

eli, virtalähde, vuoden takku 





SUURI RALLI 


Keskusyksikkö sis. ] dem 

eliohjainta, pelit 
Need for Speed, Ro: 
virtalähde, vuoden 





Normaalihinta 3050,- 


Nordic-hinta 








Adapteri 169 
Antennikaapeli 169 
Arcade Racer, ratti 479 
Ase 269 
Jatkojohto 2 M 69 
Muistikortti, 8 Meg 269 
Muistikortti, 20 Meg 399 
Multitap 409 
/kpl Peliohjain, alkup. 199 
ä 4 E ä Peliohjain, Terminator 99 
Sonyn klassikot huippuedullisesti. Peliohjain, langaton 2 kpl 299 ; 
Combat Tekken RGB/Scart-kaapeli 149 Action Replay 349 
truction Derby Toshinden 
ge Racer Wipe Out 
, ; 
= Bug2 399 P.TO2 449 
Creture Shock 399 Romance of 3 Kingdom 4 449 
Dark Saviour 269 Shining in the H.Ark (jap.) = 549 
Dragon Force 399 Sonic 3d Blast 269 
Iron Storm 399 
Mega Man 8 399 
Nights + controlpad 399 


Alien Trilogy, Amok, Astal, Bases Loaded '9%6, Blackfire, Blazing Dragons, Center Ring 
Boxing, College Slam, Cyberia, Cyber Speedway, Double Switch, Gex, Ghen War, Gun 
Griffon, High Velocity, HordeImpactRacing, Iron Man-XO, LastGladiator Pinball, Mansion 
of H Souls, MK 3 Ultimate,Off World Racing, Pebble Baech Golf, Road Rash, Sim City 2000, 
Skeleton Warriors, Starfighter, SF Alpha, Theme Park, Toshinden Remix, Valora Valley Golf, 
Virtua Figher Kids, Virtua Racing 
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L 99:- 
Tarjoushintaan m/kpl 
Normaalihinta 399 - 

Animals, Batman Returns, Battlecorps, 
Blackhole Assault, Bloodshot, Chuck 
Rock, Corpse Killer, Dune, Dungeon 


Master 2, Ecco the Dolphin, ESPN Base- 
ball, Eye of the Beholder, Final Fight, 





Flying Sguadron, Jaguar XJ220, Micro- 
cosm, Night Trap, Ground Zero Texas, 
Pitfall, Prince of Persia, Sewer Shark, 
Sherlock Holmes, Silpheed, Slam City, 
Trondernawk, TrneGdl, Tumeat Alley, 


Wolfchild 





TARJOUS 1 
MCD Keskusyksikkö+ 6 
salaista peliä 


Normaalihinta: 3.169,- 
Nordic-hinta: 














[TARJOUS 2 


MCD Keskusyksikkö+6 
salaista peliä + 7 (valitse 
itse) peliä. Yhteensä 13 
peliä!. 

Normaalihinta: 5.995,- 
Nordic-hinta: 


Sega-klassikot 


169,r. 


Comix Zone 


= 0 N 


Spot Goes to Hollyw. — Ecco The Dolphin 





Garfield 





Super Nintendo-klassikot 








ALE 199,- 


Normaalihinta 299—429,- 


Addams Family, Archon, Baseball, Conan, 
Contraforce, Cybernoid, Desert Comman- 
der, DragonStrike, Dragon Warrior, F-117A 
Stelth, Fist of the North, Frankenstein, 
Gargoyles Ouest 2, Gemfire, Gilligans Is- 
land, Godzilla 2, Immortal, Kung Fu 
Heroes, Lone Ranger, Mighty Final Fight, 
Monster in My Pocket, Mystery Ouest, 
Nightshade, Paperboy 2, Powerblade 2, 
Punch Out, Rampart, Rocketeer, Romance 
of 3 Kingdom 1, Romance?2, Star Trek, Star 
Tropics, Star Voyager, Super Mario Bros 3, 
Tag Team Wrestling, Tiny Toon Workshop, 
Toxic Crusaders, Uncharted Waters, 
Waynes World, World Champion Boxing, 
World Wrestling, WWF King of the Ring, 
Yoshi, Yoshies Cookie. 

















TORDER - 24 TUNNIN TOIMITUS 


N TVPELI-VALIKOIMA 
ENDO 64 


PERUSPAKETTI 


Keskusyksikkö, scart-kaapeli, peliohjain, virtalähde 
ja vuoden takuu. 























Mario 64 MS Star Wars 519,- 
, Tarvikkeet 

a I S A N HE STE NN 169, 

POIt. aon ANNA 190. MO89..o; 279- 


Pajan RTS aasia. KE Syl k. 9- 
Ven a VIOISEROPHIN DOK TA VO NA tiaiset as 349,- 





Turok: Dinosaur 


PS 






L I | UT t PI VPN VOIS 73 ESM. 6.42. RAIN 139,- 
Pelioh j ain 7 N64 laukku, musta KOTA IO vine KaKa miä: 239,- 
Hiseää a ENKSODEIMIUISIKOTTII TA VS LEI AL SAAN. amme 199,- 
Super Mario 64 Gimde (150 s.) .1nt8.2.0u85. vs am. 3ki 139,- 
Turoks Dinosaurddanter (R6sk.sanuammtta.a vaa. 139,- 
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Peliopas: 


SUPer Mc 


Tämä Super Mario 64 -opas auttaa löytä- 
mään kaikki Bowserin valtavaan linnaansa 
piilottamaa 120 tähteä. Tässä osassa kerrom- % 
me, miten kahdeksan ensimmäistä kenttää selvite- 
tään. Jokaisella kentällä Marion täytyy löytää ainakin 
100 kolikkoa saadakseen seitsemännen tähden. 
Alhaalla oleva taulukko kertoo, kuinka monta 
kolikkoa mistäkin kentästä löytyy. 






KENTTÄ KELTAISIA PUNAISIA ; > SINISIÄ VIHOLLISTEN KOLIKOITA 


> 


BOB-OMB BATTLEFIELD 72 8 L 23 
WHOMP'S FORTRESS 70 8 ill 20 
JOLLY ROGER BAY 55 8 6 KJ 
COOL, COOL MOUNTAIN 103 8 4 20 
BIG BOO'S HAUNT | 21 8 PA e) 
HAZY MAZE CAVE 42 8 8 37 
LETHAL LAVA LAND KY k<3 2 10 
SHIFTING SAND LAND 61 8 7 18 
DIRE, DIRE DOCKS 10) 8 6 

SNOWMAN'S LAND 41 8 - 57 
WET-DRY WORLD 84 K 6 17 
TALL, TALL MOUNTAIN 83 8 3 21 
TINY-HUGE ISLAND 54 8 15 42 
TICK TOCK CLOCK 75 8 7 % 


RAINBOW RIDE 78 : 8 6 22 


SUPER POWER 





"muka B0b-Omb Bartiefiele 


Super Mario 64:n ensimmäinen kenttä koostuu vihreistä kumpareista ja niityistä sekä korkeasta vu- 
oresta. Ensimmäinen kenttä on myös vastakohtien kenttä, minkä huomaa nopeasti. Kummallisen lu- 
onnon lisäksi kentältä löytyy vihaisia pommeja sekä gombia, jotka vaikuttavat eksyneiltä. 


1 
Big Bob-Omb 
on the Summit 


Ensimmäisen tähden 
saadakseen Marion 
täytyy nousta vuoren huipulle. Huipulla odot- 
taa pelin ensimmäinen pomo, Big Bob-Omb. 
Matka vuoren huipulle on täynnä vaaroja, 
kuten vieriviä kanuunankuulia ja vihaisia pom- 
meja. Big Bob-Ombin Mario voittaa livahta- 
malla hänen taakseen, nostamalla hänet il- 
maan ja heittämällä alas huipulta. 


2 
Foofrace with Koopa fhe Ouick 


Toisen tähden Mario saa kilpailtuaan suurta 
kilpikonnaa vastaan. Ensin kannattaa kiivetä 
vuoren huipulle, mikä vaatii suunnittelua ja si- 
sua. Kilpikonna Koopa nimittäin huijaa mie- 
lellään oikaisemalla aina tilaisuuden tullen. 





3 
Shoot to 


the island 
in the Sky 


Kolmannen tähden 
saadakseen Marion täytyy ampua itsensä ka- 
nuunasta. Tehtävä ei ole niin vaarallinen kuin 
miltä kuulostaa, mutta dramatiikkaa riittää. 
Päästäkseen tykkiin Marion täytyy jutella ken- 
tän alussa olevien pienten, vaaleanpunaisten 
pommien kanssa. Ne kertovat miten kanuuna 
toimii, minkä jälkeen Mario voi hypätä sisään. 
Ammu Mario leijuvalle saarelle, siellä on kol- 
mas tähti. 


4 
Find the Eight 
Red Coins 


Etsi kaikki kentälle ri- 
potellut kahdeksan 
kolikkoa. 





NWA Whomp's Fortress 


Kakkoskentällä vastus kovenee huomattavasti. 
Hengenvaarallisten lihansyöjäkasvien lisäksi 
tulossa on paljon muitakin ilkiöitä. Koska kent- 
tä sijoittuu ilmassa leijuvalle saarelle, on vaara- 
na että Mario tippuu laidan yli. Vaarallisin kai- 
kista vastuksista on kuitenkin King Whomp, 
joka odottaa kentän korkeimmalla kohdalla. 


1 
Chip Off 
Whomp's Block 


Ensimmäisen tähden 
saadakseen Marion 
täytyy voittaa kentän pomo King Whomp, jo- 
ka odottaa kentän korkeimmalla kohdalla. 
Matka hänen luokseen on vaaroja täynnä, ja 
Marion täytyy varoa putoamasta laidan yli. 
King Whompia vastaan tarvitaan teräshermo- 
ja. King Whompin hyökkäykset eivät ole kovin 
monimutkaisia, hän vain hyppii kohti Mariota 
ja yrittää tehdä tästä litteän. Kun King Whomp 
hyppää kohti, Marion täytyy väistää ja hypätä 
Whompin selkään. Yksinkertaista mutta teho- 
kasta. 


SUPER POWER 





2 
To the Top of fhe Fortress 


Kun Whomp on voitettu, hänen tilalleen ilme- 
styy linnoitus. Linnoituksen korkeimmalla ko- 
hdalla on toinen tähti, ja Mario joutuu käyttä- 
mään kaikkia taitojaan päästäkseen sen 
luokse. 


3 
Shoof into the Wild Blue 


Nyt on taas aika käyttää kanuunaa. Kolmas 
tähti on erittäin vaikeapääsyisessa paikassa, 
ja sinne yltää vain kanuunan avulla. Tähti on 
piilotettu tasolle, joka sijaitsee valtavan pitkän 
lipputangon alla, kanuunan sihdin vasemmalla 
puolella. 


4 
Red Coins on the Floating isle 


Etsi kaikki kentälle ripotellut kahdeksan kolik- 
koa. 

















3 
Mario Wings to the Sky 


Viidennen tähden saadakseen Marion täytyy 
ensin aktivoida punaiset kuutiot käymällä pe- 
lin ensimmäisessä piilotetussa kentässä. Ma- 
rio siirtyy uudelle kentälle katsomalla aurin- 
koon linnan hallissa. Nyt hänen täytyy hypätä 
punaiselle jättikytkimelle aktivoidakseen ai- 
emmin näkymättömät, nyt punaiset kuutiot, 
joita on joka puolella pelialuetta. Yksi punai- 
sista kuutioista on lentävällä saarella, ja kun 
Mario on käynyt siellä, hänen pitää lentää 
kultakolikoista koostuvien viiden renkaan läpi. 


6 
Behind Chain 
Chomp's Gate 
Chain Chomp on pal- 
lonmuotoinen ja suuri- 
suinen hirviö, joka on kiinnitetty ketjulla maa- 
han kentän alkupuolella. Chain Chompin 
takana on kalterit, joiden takana on tähti. 
Saadakseen tähden, Marion täytyy hypätä 
Chain Chompia kiinni pitävän paalun pääl- 
le. Kun Chain Chomp vapautuu, hän kiit- 
tää Mariota avaamalla ristikon. 





sVdollad 





3 
Fall into the 
Caged island 


Kentän alussa on 
puu. Jos Mario ra- 
vistaa sitä, puusta tipahtaa pöllö, joka tarjoaa 
palveluksiaan. Hyppää ylös ja ota pöllön jalo- 
ista kiinni, niin Mario pääse matkalle taivaan 
sineen. Taivaalla Mario voi ohjata pöllöä. Kor- 
kealla ilmassa on pieni taso, jolta löytyy yksi 
tähti. Kun Mario on juuri sen yläpuolella, hä- 
nen täytyy päästää pöllö irti ja puodottautua 
poimimaan viides tähti. 


mu 6 


Blast away 
the Wall 


Seitsemännen tähden 
saadakseen Marion 
täytyy käyttää samaa kanuunaa kuin aiem- 
minkin. Kun kanuunan suuntaa ylös, näkyy 
suuri muuri, joka kulmassa on piilotettuna yksi 
tähti. Marion täytyy tähdätä tarkasti, jotta hän 
osuisi oikeaan kohtaan ja murentaisi muurin, 
minkä jälkeen hän saa kuudennen tähden il- 
man vaikeuksia. 
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Rae jolly Roger Bay 


Kolmas kenttä rakentuu suurimmaksi osaksi 
vedestä. Mario joutuu käyttämään uima- 
maisterin taitojaan välttääkseen vedenalaiset 
vaarat. Useimmat tähdet ovat veden alla, mut- 
ta osa niistä on korkealla maan pinnan yläpuo- 
lella. Kolmannella kentällä vilisee vihollisia. 
Vaarallisin kaikista on valtava ankerias nimeltä 
Unagi. 


1 
Plunder in 
the Sunken 
Ship 

Aivan syvimmästä 
kohdasta löytyy 
uponnut laiva. Laivan ainoassa sisäänkäyn- 
nissä vaanii ankerias Unagi, joka 

vahtii ettei kukaan pääse si- 
sään. Marion täytyy siis 
houkutellä hänet ulos en- 
nen kuin hän itse pääsee 
uimaan sisään. Sisällä on 
viisi aarrearkkua. Kun 
arkut avaa oikeassa 
järjestyksessä, niin 
vedenpinta las- 
kee. Mario pääsee ken- 
tän ensimmäiselle tähdel- 
le hyppimällä pienillä 
tasoilla. 
















2 
Can the Eel come out to play 


Unagi on yhtä ruma kuin vaarallinenkin, mutta 
Marion täytyy voittaa pelkonsa ja kohdata hä- 
net vielä kerran. 

Vaarallinen ankerias piilottelee suuren syvän- 
teen halkeamassa. Kun mario varovasti lähe- 
styy, Unagi ui ulos halkeamasta, josta pal- 
jastuu uusi tähti. 

Marion täytyy uida nopeasti saadakseen täh- 
den, mutta hänen täytyy varoa samaan aikaan 
ettei kosketa Unagia. 


3 
Treasure in the Ocean Cave 


Suuressa syvänteessä on pitkä käytävä, joka 
vie luolaan. Luolassa on pari vihaista Gombaa 
ja muutama pylväs, jotka yrittävät murskata 
pienen putkimiehen. Luolan perällä on neljä 
aarrearkkua. Kun ne avaa oikeassa järjestyk- 
sessä, Mariosta tulee kolmannen tähden yl- 
peä omistaja. 


4 
Red Coins on the Ship Afloat 


Etsi kentälle piilotetut kahdeksan punaista 
kolikkoa. 


Cool, Cool Mountain 


Lumipeitteinen maailma on täynnä uusia vaaroja. Paitsi petollisia jyrkänteitä, vaaroihin kuuluu myös 
nopeita pingviinejä ja ilkeitä lumiukkoja. Tällä kentällä on pirullisen liukasta, ja pienikin sivuaskel voi 
johtaa turmioon. Neljännessä kentässä pelaajan refleksit ja taidot joutuvat koetukselle Marion koh- 


datessa nopeat pingviinit. 


LELJT 1 
N 111) 
Slip Slidin? Away 
Kentän alussa on savupiippu. Hyppää sisään 
ja laskettele pitkin jäärataa. Ole varovainen, 
äläkä aja Mariota reunan yli. Kun Mario pää- 


see perille, hän löytää kentän ensimmäisen 
tähden seuraavasta huoneesta. 


mu 2 
Li'] Penguin 
Lost 


Äsken mainitun sa- 
vupiipun lähetty- 
villä tallustelee ek- 
synyt pingviinipoikanen. Ota Pingu kantoon ja 
kulje vuorenseinämää alas kunnes Mario ta- 
paa kiljuvan poikasen huolestuneen emon. 
Kiitokseksi avustaan Mario saa tähden. 





ou 3 


Big Penguin 
Race 


Palaa savupiipun 
jääradalle. Alem- 
paa löytyy iso 
pingviini, joka haluaa kilpailla Marion kanssa 
nopeimman laskijan tittelistä. Jos Mario voit- 
taa, hän saa tähden. Hän ei missään tapauk- 
sessa saa oikaista pingviinin perässä, se 
lasketaan huijaukseksi. 


mu 4 


Frosty Slide for 8 Red Coins 


Etsi kentälle ripotellut kahdeksan punaista ko- 
likkoa. 





5 
Blast to the 
Stone Pillar 


Viides tähti löytyy 
ylhäällä olevalta 
tasolta. Tähden yv" : 
saadakseen Mario joutuu käyttämään kentän 
alussa olevaa kanuunaa, puhuttuaan ensin 
avuliaille, vaaleanpunaisille pommeille. Tähtää 
pari senttiä tason yläpuolelle ja ammu Mario 
matkaan. Hän ottaa automaattisesti paalusta 
kiinni. Vasemmalla on terassi, jolla on tähti. 
Hyppää terassille ja ota tähti talteen. 


my 6 


Through the 
Jet Stream 


Viimeinen tähti 
löytyy syväntee- 
stä, vesipyörteen takaa. Mario joutuu ensin 
aktivoimaan vihreät kuutiot, jotka muuttavat 
hänet metalli-Marioksi. Vihreä kytkin on seit- 
semännessä kentässä, lähellä linnan kellaria. 
Kun vihreät kuutiot on aktivoitu, metalli-Mario 
pystyy juoksemaan meren pohjassa pyörteen 
läpi ja noutamaan kuudennen tähden. 








3 

Snowman's Lost His Head 
Lumiukkoparka on kadottanut päänsä ja tar- 
joaa sen löytäjälle palkkioksi tähden. Pää 
löytyy kentän korkeimmalta kohdalta, ja Mari- 
on täytyy vierittää se takaisin lumiukolle. 
Matka lumiukon kropalle ei ole vaaraton. Pää 
täytyy pitää koko ajan näkyvissä, jottei se 
pääse vierimään tiehensä. Lumiukon kroppa 
löytyy riippusillan lähettyviltä. Pidä huolta sii- 
tä, että pää kierii kohti kroppaa, niin kaikki 
menee kuten pitääkin. 


6 
Wall Kicks 
Will Work 


Käytä hissiä kul- 
jettamaan Mario 
vaaleanpunaisen 
pommin luokse ja pyydä sitä auttamaan ka- 
nuunan käytössä. Kaikki menee käsikirjoituk- 
sen mukaan, kun Mario kiipeää kanuunaan ja 
suuntaa sen rotkon toisella puolella olevaa 
puuta kohti. Puusta hänen täytyy hyppiä kie- 
lekkeitä pitkin ylös seinämää erikoistekniikal- 
la. Seitsemäs tähti odottaa ylhäällä. 





SUPER POWER 








vad Big Boo's Haunt 





— Mitäpä olisi Mario-peli ilman 25 & Linnan puutarhasta löytyy piilotettu portti tähän kum- 
malliseen maailmaan, joka on yhtä pelottava kuin omaperäinenkin. Täällä vastaan tulee eteerisiä 
kummituksia, kiperiä arvoituksia ja hulluja flyygeleitä. Kummitustalo tarjoaa paljon yllätyksiä ja on- 


nistuu pelottamaan kovapintaisempaakin pelaajaa. 


1 
Go on a Ghost 
Hunt 


Tämän kentän pomon 
löytääkseen Marion 
täytyy mennä kummitustaloon ja voittaa kaikki 
ensimmäisen huoneen kummitukset. Sen jäl- 
keen kummituspomo ilmestyy suureen halliin. 
Hänet Mario voi voittaa vain hyppäämällä hä- 
nen päälleen . 


2 
Ride Big Boo's 
Merry-Go- 
Round 


Kellarissa kimppuun 
käy uusia pikkukummituksia. Ne voittaa 
hyppäämällä niiden päälle. Sen jälkeen kum- 
mituspomo ilmestyy uudelleen. Kun käyttää 
samaa taktiikkaa kuin suuressa hallissa, niin 
saa pian uuden tähden. 








3 
Secret of the Haunted Books 


Kolmas tähti on piilotettu kirjastoon. Marion 
täytyy väistellä lentäviä kirjoja ja vihaisia kum- 
mituksia päästäkseen sinne. Aivan kirjaston 
perukoilla on suuri kirjahylly. Iske ensin ylin 
kirja sisään, sitten alin ja vasta viimeiseksi 
keskimmäinen, niin salao- 
vi aukeaa. Oven taka- 
na piilee kentän 
kolmas tähti. 


4 
Seek the 8 Red 


Coins 

Etsi kentälle ripotellut 
kahdeksan punaista 
kolikkoa. 









muin Haru Maze Cave 


Linnan alla olevissa kosteissa luolissa Mario 
tapaa monta uutta vihollista. Erikoisin niistä on 
valtava merihirviö Dorrie. Vihollisten lisäksi 
sammaleiset ja liukkaat esineet sekä pitkät ja 
vaikeat käytävät hankaloittavat etenemistä. 
Super Mario 64:n kuudes kenttää on täynnä 
kaikenlaista kivaa, ellei mokaa pahasti. 


mu 1 


Swimming 
Beast in the 
Cavern 


Luolasta lötyvästä pie- * 
nestä maanalaisesta merestä löytyy merihirviö 
Dorrie. Kun Mario pääsee Dorrien pään pääl- 
le, mikä onnistuu helpoiten hyppäämällä en- 
sin hirviön selän päälle, hän voi ohjata otusta 
katsomalla eri suuntiin. Kun hän on tarpeeksi 
lähellä saarta, hän voi yksinkertaisesti hypätä 
sinne ja ottaa kentän ensimmäisen tähden. 


2 
Elevate for 8 Rec) Coins 


Etsi kentän kahdeksan punaista kolikkoa 
käyttämällä suuren huoneen hissikoneistoa. 


SUPER POWER 





mu 3 


Metal-Mario Can Move 


Kentän kolmannen tähden löytääkseen Mari- 
on täytyy palata maanalaiselle merelle. Meren 
vieressä olevasta tunnelista löytyy vihreä kuu- 
tio, jossa on metallilakki, jota tarvitaan meren- 
pohjassa hölkkäämiseen. Pohjasta löytyy vio- 
letti nappi, jonka päältä Marion täytyy juosta. 
Nappi aukaisee luolassa oven, jonka takaa 
löytyy kolmas tähti. 


4 
Navigating the 
Toxic Maze 


Vaikeaan ja myrkkyä täyn- 
nä olevaan labyrinttiin vievän suuaukon viere- 
stä löytyy kartta. Jos sen opettelee ulkoa, niin 
kätkettyjen ovien löytäminen ei tuota vaikeuk- 
sia. Kartan kolme sinistä ympyrää näyttävät 
oville johtavien kielekkeiden sijainnin. Perille 
pääseminen vaatii oman hyppytekniikkansa, 
ja neljäs tähti on tasanteella, joka on toinen 
vasemmalta. Marion täytyy käyttää koko ajan 
metallimyssyään, muuten voi käydä kalpaten. 


5 

Big Boo's 
Balcony 
Kummituspomo Big 
Boo on palannut teke- 
mään Marion elämän 
hankalaksi. Hän löytyy kummitustalon ylim- 
mältä parvekkeelta, ja siine pääseminen on 
helpommin sanottu kuin tehty. Oikea reitti 
parvekkeelle löytyy suuren hallin rappujen ta- 
kan olevan oikeanpuoleisen oven takaa. Ju- 
okse suoraan eteenpäin ja käytä samaa sei- 
nähyppytekniikkaa kuin neljännessä kentässä. 
Näin Mario pääsee katossa olevalle tasolle, 
josta löytyy ovi, joka johtaa uuteen huoneese- 
en. Oven takana, vasemmalla, on Big Boo. 
Kun Mario on voittanut Big Boon, kattoon il- 
mestyy tähti. Sen saa kun hyppää niin korke- 
alle kuin Mario pystyy. 


6 

Eye to Eye in the Secret Room 
Kuudennen tähden Mario saa vain, jos hän on 
aktivoinut siniset kuutiot, jotka tekevät hänet 
näkymättömäksi. Sininen kytkin löytyy piilote- 
tusta kentästä, jonka Mario löytää iskemällä 
linnan kellarissa olevan, veden täyttämän hu- 
oneen kaksi paalua maahan. Sen jälkeen ve- 
denpinta laskee ja salaisen kentän si- 
säänkäynti, reikä lattiassa, paljastuu. 
Kummitustalossa Marion täytyy etsiä sininen 
kuutio, ottaa näkymättömyyshattu ja mennä 
nopeasti suureen huoneeseen, jonka vieressä 
olevalle parvekkeelle Big Boo on ilmestynyt 
uudelleen. Huoneessa on kummitusta esittävä 
taulu. Hyppää tauluun ja voita hirviö Big Mr. 
juoksemalla kierros hänen ympärillään. 





svdol1ad 








5 
A-Maze-ing Emergency Exit 


Viidennen tähden Mario löytää kulkemalla la- 
byrintin läpi ja valitsemalla oven, joka vie suu- 
reen hissiin. Ylhäältä hän löytää ilmassa roik- 
kuvia punaisia aitoja. Mario saa niistä kiinni 
kunnon loikalla. Kiipeä oikealle kunnes Mario 
pääsee pienelle, kelluvalle tasanteelle, jossa 
häntä odottaa viides tähti. 


6 
Watch for 
Rolling Rocks 


Kuudennen tähden 
saadakseen Marion — —- 
täytyy hallita  yörnytäkmnitai Janita avulla hän 
pääsee kahta seinää pitkin ylöspäin. Vierivien 
kivien jälkeen löytyy ovi, jonka yläpuolelta 
löytyy kuudes tähti. 








PELIOPAS 


60 











rs Lethal Lava Land 


Tämä kenttä koostuu suurimmaksi osaksi sulasta kiveltä, joka on Mariolle hengenvaarallista. Pieni 
harha-askel voi olla kohtalokas. Joka puolelta nousee tulikielekkeitä, jotka hankaloittavat pienen 

putkimiehen kulkemista. Myös täällä on uusia vihollisia, kuten tulta syökseviä silmiä ja kovia pom- 
meja. Kaikkien seitsemän tähden löytäminen vaatii suurta taitoa ja paljon kärsivällisyyttä, sillä tällä 





kentällä on todellakin kuumat paikat. 


Boil the Big 
Bully 


Avain hengissä selviä- 
miseen tähtiä metsäs- 
tettäessä on pitää pää kylmänä. Ensimmäisen 
tähden etsiminen on hyvä testi. Kentän pomo, 
Big Bully omistaa yhden tähden, ja Marion 
täytyy saada se pois häneltä. Ainoa keino vo- 
ittaa Big Bully on työntää hänet laavaan. 


2 
Bully the Bullies 


Etsi kaikki kentän pikkupommit ja työnnä ne 
laavaan. Kun Mario on hävittänyt kaikki pikku- 
pommit, Big Bully tulee hakemaan uusintaot- 
telua. Tällä kertaa hän on paljon nopeampi ja 
vaikeampi kuin edellisellä kerralla. 





3 
8-Coin Puzzle 
With 15-pieces 
Etsi kaikki kahdeksan 


kentälle ripoteltua pu- 
naista kolikkoa. 


4 

Red-Hot Lo» Rolling 

Neljännen tähden luokse pääsee kahdella eri 
tavalla: helposti ja vaikeasti. Helpompi tapa 
on mennä kentän alussa olevan silmän luokse 
ja juosta sen ympäri kunnes se räjähtää. Sil- 
män räjähdettyä ilmestyy siirtolaite, joka vie 
Marion pienelle saarelle, jossa on punainen 
kuutio, jossa on siivellinen hattu. Lennä 
kentän kulmassa olevan ristikon ympäri ja 
ota neljäs tähti. Toinen tapa on kulkea koko 
pitkä ja vaarallinen tie ja riskeerata pari kol- 
mannen asteen palovammaa. 

















5 
Hot Foot-it into the Volcano 


Seitsemännen kentän keskeltä löytyy tulivuo- 
ri. Se voi purkautua milloin tahansa, mikä tie- 
tää huonoa putkimiehelle. Viidennen tähden 
löytääkseen hänen täytyy hypätä tulivuoreen, 
muttei tietenkään purkauksen aikana. Alhaalta 
käynnistyy taistelu ylös, viidennen tähden lu- 
okse pääsemiseksi. Matka on täynnä laavaa, 
pommeja ja lentäviä tasanteita. 


Kyy 6 


inside the 


Vulcano 
Kuudeskin tähti 
i löytyy tu- 

livuoren E — 
nielusta. Mene toiseen suuntaan 
kunnes Mario tulee 
shakkiruudutetulle 
tasanteelle. Kulje si- 
tä pitkin kuudennen 
tähden luokse. Mat- 
kalla Mario joutuu vaih- 
tamaan tasannetta ja hyp- 
pimään kahden pienen 
pylvään välissä, mikä on 
vaikea tehtävä. 








vs; Shifting Sand Land 


Kenttä sijoittuu kellariin, eikä sitä löydä suo- 
raan. Sisäänkäynti löytyy laavakentän lähistöl- 
tä ja näyttää tavalliselta seinältä. Kahdeksas 
kenttä on pienoismalli Egyptistä. Valtavan py- 
ramidin lisäksi täältä löytyy paljon erilaisia hi- 
ekkaolioita, jotka tekevän Marion etenemisestä 
hankalaa. Ärsyttävin niistä on kondori Clepto, 
joka elää nimensä mukaisesti. Clepto on va- 
ras, joka ei ujostele iskeä kynsiään Marion lak- 
kiin. 


1 
in the Talons of fhe Big Bird 


Kondori Clepto pitää kynsissään kahdeksan- 
nen kentän ensimmäistä tähteä. Häneltä täh- 
den saa kahdella eri konstilla. Ensimmäinen 
tapa on kulkea lähtöpisteestä katsoen kentän 
oikeanpuoleiseen kulmaan, jossa on sekä ka- 
nuuna että punainen kuutio, jossa on siivekäs 
lakki. Kanuunan ja lakin avulla Mario saa täh- 
den Cleptolta. Helpompi tapa on kiivetä jolle- 
kin neljästä pyramidia ympäröivästä pylvää- 
stä. Sen jälkeen ei tarvitse kuin odottaa, että 
Clepto ilmestyy Marion yläpuolelle. Siinä vai- 
heessa Mario saa tähden hyppäämällä ja 
nappaamalla sen varaslinnulta. 


2 

Shining Aftop the Pyramid 

Toinen tähti sijaitsee lähellä pyramidin huip- 
pua. Sen saa kolmellakin eri tavalla. Ensinnä- 
kin sen luokse voi lentää kanuunan ja siivek- 
kään lakin avulla. Toiseksi voi kiivetä 
pyramidia pitkin ja kolmanneksi voi mennä 
ylös suureen kivirakennelmaan, ottaa kilpi- 
konnankuoren ja mennä sillä pyramidia ylös. 


HELL 3 
inside the 
Ancient 
Pyramid 
Kolmas tähti on pyra- 
midin sisällä ylimmässä kohdassa. Matka ylös 
on täynnä vaaroja, kuten vieriviä kuutioita ja 
vihaisia gombia. Kolmannen tähden hakemi- 
nen vaatii melkoisesti taitoa, eikä pidä mis- 
sään tapauksessa tipahtaa pyramidin keskellä 
olevaan hiekkakuoppaan. Jos niin kuitenkin 
käy, sieltä pitää hypätä nopeasti turvaan, en- 
nen kuin Mario hukkuu juoksuhiekkaan. 





4 
Stand Tall On 
the Four Pillars 


Kun Mario on käynyt 
kaikkien neljän pyra- = 
midia ympäröivän pylvään päällä (yksi kerral- 
laan tietenkin), pyramidin huippu katoaa. Ma- 
rion täytyy hakea siivekäs lakki ja lentää 

reiästä sisään Eyerok-pomon luokse. Hänet 
voittaa vain yhdellä konstilla: lyömällä häntä 
avonaiseen silmään. 


5 
Free Flying for 8 Red Coins 


Etsi kaikki kentälle ripotellut kahdeksan pu- 
naista kolikkoa. 


6 
Pyramid Puzzle 


Kuudennen tähden 
saadakseen Marion 
täytyy löytää viisi eri- k E 
koiskolikkoa pyramidin uumenista. Kaksi en- 
simmäistä löytyy hiekkaputouksen vierestä 
pyramidin yläosasta. Muut kolme Mario löytää 
tasanteelta, joka on hiekkaputouksen alun 
yläpuolella. 








AK ILS IEN SIMS KIM TUA: YYTAJM 


SUPER POWER 


Lukijoiden 


ilmoitukset 


MYYDÄÄN 


PS-pelit Resident Evil ja Ridge Racer 
Rev. Hp. 200 mk/kpl. Myös vaihto. 
puh: 040 - 500 2697 


Vanhoja pelilehtiä. Lähetä 2,80 mk 
kirjekuoressa+ nimi ja osoite niin saat 
listan. 

Sami Eloranta 

Kuormaajank. 3 C 40 

33 700 Tampere 


PlayStation, 2 ohjainta, muistikortti + 
pelit: Madden NFL '97, NHL Face Off 
'97, Return Fire, FIFA '97, Victory 
Boxing '97 + Demo-CD. Hinta: 3 500 - 
puh: 02 - 731 4011 / K. Kovalainen, 
Salo 


Sega Saturn + 2 ohjainta + Scart-kaa- 
peli + 4 peliä: Tomb Raider, Sonic 3D, 
Bug! ja Virtua Fighter 2. Hinta 2000 
mk. Pelit myös erikseen. 

puh: 019 - 441 363 / Mikko 


Sega Saturn + 2 ohjainta + 6 peliä: 
Virtua Cop 2 + ase, Virtau Fighter 2, 
Nights, Theme Park, Athele King's, 
Tomb Raider & Demo CD. 3kk. vanha. 
Hp. 3000 mk. 

puh: 02 - 238 4780 / Japi 


Nes-konsoli + 15 peliä + 10 pelin kan- 
tolaatikko + 4 ohjainta + 4 pelaajan 
lisälaite (kaikki Euroversio). Yhteensä 
500 mk. Ei erikseen 

puh: 09 - 754 3153 / Pete 


PlayStation + 2 ohjainta ja pelikoko- 
elma vol. 1 jossa 5 peliä samassa. 
Hinta 900 + pk. Pelejä: autopelejä 3 
kpl ja Battel Arena Toshin. 2, 100 mk 
— 200 mk + pk. 

puh: 05 - 225 7615 / Mika 


Super Nintendo + 15 — 20 peliä + 
langattomat ohjaimet + johdot, pele- 
jä... Yoshi's Island, DK 1 — 2, Killer 
Instinct. Hinta: 2100 mk. 

puh: 016 - 612 236 / Ville Alajärvi, 
Sodankylä 


PlayStationin PAL-peli Chronicles of 
the Sword, hp 300,-. 
puh: 040 - 502 6145 / Esa 


Sega Megadrive 2 + 2 ohjainta + 13 
peliä, mm. MK 2 & 3, Sonic 1 & 2, 
Cesar's Palace. Hp. 950,-. 

puh: 05 - 434 1590 


SUPER POWER 


PlayStation PAL-pelit: Discworld, Tek- 
ken 1, FIFA '96, hp. 200,-/kpl. Res. 
Evil hp. 250,-. Crash Bandicoot ja 
Command & Conguer hp. 300,-/kpl. 
puh: 03 - 735 4939 


USA-SNES + scart + rca + 2 ohj. + 6 
peliä, mm. Chrono Trigger, Out of 
This World, Killer Instinct. Hp. 1300 - 
puh: 0400 - 778 746 / Jussi 


Sega Saturn + 2 ohjainta (1 3D) + 
kaapelit + Virtua Gun -valopistooli + 
pelit: Tomb Raider, Virtua Cop 2, 
Nights ja Baku Baku Animal sekä De- 
mot: Christmas Nights, Segaflash, 
Saturn Preview. Hp. 3000 tai tarjous. 
puh: 05 - 451 2291 / Tume 


PS-pelit NHL Face Off ja Penny Ra- 
cers, hp. 180,-/kpl. Myös vaihto Adi- 
das Power Socceriin tai Tekken 2:een. 
puh: 08 - 547 3397 


Sony PlayStation + 2 erikoishojainta + 
2 muistikorttia + 7 peliä: Tomb Raider, 
Cool Boarders, Rayman, NHL 97, 
NBA 97, FIFA 97 ja Worms + 1 demo- 
CD. Hp. 3200 mk. 

puh: 02 - 236 7788 / Matti 


PlayStation: USA-pelit Destruction 
Derby 2, NHL Faceoff 97, FIFA Soccer 
97, Tekken 2. Hp. 220 mk. Top Gun, 
Alien Trilogy, MK3, Agle Warrior 
F111X, Shellshock, NHL Face Off, 
Wing Commander III, Need for 
Speed. Hp. 160 mk. 2extreme, Dra- 
gon Head 120 mk. PAL-pelit Victory 
Boxing, Kain, Soviet Strike, Hulk. Hp. 
220 mk. 

puh: 0400 - 207 445 / Harri 


Sega Mega Drive 2 + 5 peliä ja 2 oh- 
jainta. Pelit: Mortal Kombat 2 & 3, 
Primal Rage, Aladdin, 9 pelin kasetti, 
jossa Shadow Blasters, Street Smart, 
Mystical Fighter, Bare Knuckle, Ru- 
nark, Peacockking2, Fighter Master, 
Alien Storm ja Flicky. 1000 mk. 

puh: 145 364 


SNES 16-bit PAL-versio + Mario Paint 
-paketti + 3 ohjainta + SuperScope + 
pelit + adapteri + 20 peliä. Hinta 
2500,- + pk. 

puh: 09 - 539 161 / Sami 


Tämä on lukijoille ilmainen ilmoituspalsta. Kirjoittakaa ilmoi- 
tuksenne POSTIKORTILLE ja lähettäkää kortti osoitteeseen 
Super Power / Ilmoitukset, 


Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere. 
Liian pitkät jorinat saksitaan armotta, eikä mahdollisista 


virheistä oteta vastuuta. Kirjoittakaa siis selvästi! 


Super Nintendo + 2 ohjainta + 10 pe- 
liä, mm. Donkey Kong Country III, 
Hulk, Super Street Fighter. Yhteensä 
1900 mk. 

puh: 09 - 876 6309 


SNES-pelikone + 2 ohjainta + adapte- 
ri ja 2 peliä: Lord of the Rings (PAL) 
ja Secret of Stars (US). 900 mk. 
puh: 040 - 58 79 914 tai 019 - 724 
151 


PS-peli Jet Rider 270,- tai vaihto 
Twisted Metal 2:een. 
puh: 06 - 414 9789 


Sega Megadrive || + kaikki johdot + 
ohjain + 6 peliä: NHL 97, FIFA 95, 
NHL 95, Joe Montana Football |1, So- 
nic 2, David Robinson's basketball. 
H. 1000 mk. 

puh: 05 - 431 9834 


Super Nintendo + 2 ohjainta + 
varusteet + Universal Adapter + 12 
peliä: Ultimate MK3, NHL 96, Best of 
the Best, Super Metroid, Street Figh- 
ter 2 Zelda 3, Super Smash TV, NBA 
Jam Tournament Edition, Another 
World, Street Racer, Turtles Tourna- 
ment Fighters ja Secret of Mana. Hp. 
1700,-puh: 0400 - 968 984 / Jari 


Sega Saturn + lisäohjain. Pelit: Tomb 
Raider, Fighting Vipers. 1800,-. 
puh: 03 - 345 2890 / Matse 


NES 8-bit PAL-kone + Zapper + 190 
pelin paketti + hyppymatto + Game 
Genie + 2 ohjainta + 34 peliä. Hinta 
2000,- + pk. 

puh: 90 - 539 161 / Sami 


PlayStation, 2 ohjainta, muistikortti 
ja pelit Mortal Kombat Trilogy, Resi- 
dent Evil, Sim City 2000, Crash Ban- 
dicoot, Tekken 2, Earthworm Jim 2, 
Destruction Derby ja 2 demoa. 

puh: 013 - 126 051 / Jesse 


SNES + DKC2 + Yoshi's Island + Su- 
per Mario World + Super Mario All 
Stars + Desert Strike + Super Strike 
Eagle + Mickey's Magical Ouest + 2 
ohjainta, 1600,-. 

puh: 03 - 222 4429 / Markus 


16-bit Super Nintendo + 11 peliä, 
esim. Super Mario World 2, Zelda III, 
Sonkey Kong Country 2. Hp. 2600 
mk tai 500 mk / keskusyksikkö ja 100 
— 200 mk/ peli. 

puh: 015 - 369 745, Mikkeli 


OSTETAAN 


MegaDrive-peli Sonic 1. Maksan 50,- 
puh: 014 - 713 032 / Aleksi 


Sega Saturn -pelejä/demoja. Maksan 
demo 50 mk, pelit max. 150 mk + 
kulut. 
puh: 08 - 554 1930, 040 - 515 3738 / 
Seppo 


VAIHDETAAN 


32X-peli Toughman Contest 32X-pe- 
liin Doom. 
puh: 016 - 431 311 / Jori-Ville 


Sega Saturnin Panzer Dragoon 2 mi- 
hin tahansa NBA-peliin. 
puh: 014 - 514 356 / Toni 


PlayStationin Command & Conguer 
Broken Swordiin. 
puh: 09 - 565 1596 / Pete 


PS-pelin Twisted Metal peleihin War 
Hawk tai Wing Commander III. 
puh: 61 - 514 3125 / Jari 


PlayStation-pelit Command & Con- 
guer Die Hrd Trilogyyn, Raging Skies 
Return Fireen, Worms Air Combatiin, 
Destruction Derby Jumping Flashiin 
tai Namco Museum vol. 2:een. 

puh: 09 - 273 2048 / Antti 


PlayStation-pelit F1, NHL Face Off, 
Tekken, Wipeout peleihin Tekken 2, 
NHL 97, Crash Bandicoot, Die Hard 
Trilogy ja Destruction Derby 2 sekä 
Tomb Raiders. 

puh: 016 - 312 555 / Tuomas 


PlayStation-pelit PGA Tour '96 ja For- 
mula One. Myös myynti. 

puh: 040 - 547 5387 / Marcus Parai- 
nen 


PS-pelit Nhl-97, The Need For Speed, 
Wing Commander III, Crash Bandi- 
coot, Wipeout ja Tekken II. Vaihto 
esim. Destruction Derby II, Wipeout 
2097 ja Monster Trucks sekä Tomb 
Rider. Myyn SNES-pelejä 50 mk kap- 
pale, 5 peliä yht. 200 mk, mm. Street 
Fighter 2 Turbo ja Mortal Kombat. 
puh: 08 - 816 9256 / Rainer 


LISANLIOWII NJAIOFINNI 
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Die Hard Trilogy 
PlayStation 





KAIKKIEN KENTTIEN SALASANAT 
Tässä kaikkien kenttien salasanat sa- 
lasanavalikkoon salattaviksi. 


Die Hard 

B42 RJ498VGPC 
7S8DVXY2P2NB5 
8P2NBKB58P2PB 
PB58P2NBKB58J 


Die Harder 

N 1B58Y3N2JB1 
85 N2JHHXP2NZ 
JB 76LXXNV195 
4N2JB185 N2J 


Die Hard With a Vengeance 
O83CYDPVO2LB8 
GOTBVVYFNYJAOa 
TC4P5Y7RBFFPF 
ZROXC1WV4VIX- 


Salaiset koodit 
Näppäile nämä koodit R2-nappi poh- 
jassa tauotettuasi pelin. 


DIE HARD 


Skeleton Mode 

Kolmio, Kolmio, Kolmio, Kolmio, Kol- 
mio, Kolmio, Kolmio, Kolmio, Kolmio, 
Kolmio, Oikea, Oikea, 

Oikea ja Oikea. 


Silly Mode 
Alas, Ympyrä, Ympyrä, Alas, Kolmio 
ja Alas. 


DIE HARDER 


Fergus Mode 
Ympyrä, Alas, Alas, Eteen, Risti ja 
Eteen. 





Jos sinulla on hyviä pelivinkkejä, jaa ne 
muidenkin kanssa lähettämällä ne osoitteeseen: 


Super Power 9 / Vinkit 





Skeleton Mode Sega Rally 
Alas, Eteen, Kolmio ja Alas. Saturn 
DIE HARD WITH A VENGEANCE 


Flat Shade Mode 

Alas, Ylös, Vasen, Vasen, Alas, Ylös, 
Vasen, Vasen, Alas, Ylös, Vasen ja Va- 
sen. 


Fat Mode 
Vasen, Kolmio, Oikea ja Alas. 


Fergus Mode 
Ympyrä, Alas, Alas, Kolmio, Risti ja 
Eteen. 

Roger 





Pandemonium ERILAISIA KOODEJA 
PlayStation Peilikuvakentät 


Radat voi ajaa peilikuvana. Paina vali- 
kossa Y-nappi pohjaan ja paina sa- 
malla C-nappulaa. 


Lake Side 

Suoraan viimeiselle radalle pääsee 
kun painaa valikossa yhtaikaa X- ja Y- 
nappuloita. 


Täysi kuva 

Täysi kuva onnistuu kun painaa vali- 
kossa A, X ja Z juuri kun kisa on alka- 
massa. 


Kenttien koodit 


Lancia Stratos 

Nopean Lancian saa käyttöönsä kun 
näppäilee valikossa X, Y, Z, Y ja X. 
Jos haluaa käyttää Lancia Stratosta 
Championship Modessa, riittää kun 
painaa alaspäin. 


Kenttä 2 - EIIAACCAI 
Kenttä 3 - ACIAAIIE 
Kenttä 4 - ADAAAIIG 
Kenttä 5 - AEAAEIII 
Kenttä 6 - AEAAAIIK 
Boss 1 - KEAABIE 
Kenttä 7 - PCAAEBJI 


Kenttä 8 - NGABEBCA Sim City 2000 


Kenttä 9 - AGAAAIJC PlayStation 
Kenttä 10 - KPABBMEI 


Kenttä 11 - PGAAEBKI 
Kenttä 12 - AHMACIJI 
Boss 2 - JOAABICM 
Kenttä 13 - AIIAAIJM 
Kenttä 14 - AJAAIJO 
Kenttä 15 - ABMAAIIB 
Kenttä 16 - EKAAGCAM 
Kenttä 17 - EOAAGDBE 
Kenttä 18 - LIAABMPA 
Boss 3 - FFIACFCE 


[5 


MBJOIIZ 





SUPER POWER 





MILJOONA TASKUUN 


Mene budjettivalikkoon, pidä pohjas- 
sa R1 ja näppäile Risti, Ympyrä, Kol- 
mio ja Neliö. Pidä sitten pohjassa L1 
ja näppäile Risti, Ympyrä, Kolmio ja 
Neliö. Pidä sitten pohjassa R2 ja 
näppäile Risti, Ympyrä, Kolmio, Neliö. 
Pidä lopuksi pohjassa L2 ja näppäile 
Risti, Neliö, Kolmio ja Ympyrä. Jos 
koko rimpsu on mennyt oikein, niin 
kassaan kilahtaa kunnolla fyffeä. 

[SR 


Time Commando 
PlayStation 





MATKAA HELPOTTAVIA KOODEJA 


Terveydenhoitoa 

Paina pausea ja mene äänivalikkoon. 
Näppäile sitten Risti, Kolmio, Kolmio, 
Ympyrä, Risti, Kolmio, Kolmio, 
Ympyrä, Neliö, Neliö ja Risti. 


Piilotettu kenttä 
Mene salasanavalikkoon ja kirjoita sa- 
na COMMANDO. Sen tehtyäsi pääset 
tappelemaan pelin pahiksien kanssa 
komeaan nyrkkeilykehään. 

Henrik Wiman 


Tomb Raider 
PlayStation 


KENTÄN YLI HYPPÄÄMINEN 
Tämä koodi toimii missä tahansa pe- 
lin kohdassa. Paina vain Select ja to- 
ista tämä koodi kolme kertaa: L2, R2, 
Ympyrä, [1, £1, Kolmio, R2 ja L2. Oi- 
kein menneen koodin Lara vahvistaa 
huokaisemalla. Paina sitten Selectiä 
niin pääset seuraavalle kentälle. 

Henri 


SUPER POWER 





Resident Evil 
PlayStation 


LÄMMIN KOODI 

Liekinheittimen heti pelin alussa saa 

kun näppäilee Start, Ylös, Vasen, Oi- 

kea, Kolmio ja neliö. Oikein mennyt 

koodi palkitaan zombieihin lämpimän 

vaikutuksen tekevällä liekinheittimellä. 
BE 


Contra: Legacy of War 
PlayStation 





ERILAISIA KOODEJA 


Tämä koodi toimii ainoastaan ot- 
sikkoruudusta käsin. 


Bamboo Arcade 
R2, R1, Oikea, Vasen, L1, L2. 


Bamboo Gyruss 
L2,L1, Vasen, Oikea, R1, R2. 


Lisäelämä 

L2, R2, L1,R1, Alas, Ylös, Ylös, Alas. 
Oikein mennyt koodi vahvistetaan kil- 
jaisulla. 


Elokuvan valinta 
L2,101,R1, R2, Ylös, Vasen, Alas, 
Oikea. 


Äänitehosteet 
R2,R1, (1, 2, Ylös, Oikea, Alas, 
Vasen. 


Kentän valinta 
L2,R1,L1, R2, Vasen, Oikea, Ym- 
pyrä, Neliö, R2, L2. 


PlayStation 





Aseen valinta 
L2, R2,L1, L2, Ylös, Alas, Alas, Ylös. 


Loppumattomat Continuet 
L2, R2, L1, R1, Vasen, Oikea, Oikea, 
Vasen. 

Urax 


Bubsy 3D 


ERILAISIA KOODEJA 


Nämä koodit kirjoitetaan salasana- 
valikkoon. 


XMUCHOLIFE: antaa 99 elämää. 

XTOOROCKER: antaa kaikki raketino- 

sat. 

XBNSCHTMMM:: vie takaisin bonus- 

kentille. 

XLVLCHTMSB: antaa mahdollisuuden 

valita kentän. 

XZOOMMERKB: antaa mahdollisuu- 

den loikkia kenttien välillä painamalla 

samaan aikaan vasemmalle ja Start. 
Villa Riva & Villa Bajo 


Rebel Assault II 
PlayStation 





KENTÄN VALINTA 
Mene valikkoon ja valitse 'Enter Pass- 
code”. Sen tehtyäsi kirjoita seuraava 
koodi, niin pääset valitsemaan eri 
kenttien väliltä: Risti, Kolmio, Neliö, 
Ympyrä, Risti, Kolmio. 

Jabba the Butt 








LINNIA 


63 


Heips! 


1. Mikä peli on saanut kaikkien ai- 
kojen parhaat pisteet? 

2. Mikä peli on saanut huonoim- 
mat pisteet? 

3. Ovatko Iron Blood ja The Crow: 
City of Angels hyvä? 

4. Onko Final Fantasy Tactics roo- 
lipeli vai strategiapeli. 

5. Master Systemille on olemassa 
jonkinmoiset silmälasit, mitä niillä 
tehdään? 

6. Mikä on animen ja mangan ero? 
Nisse 


LUKIJAKIRJEET 


Hei SuPot! 


1. Onko PlayStationin Samurai 
Showdown III:sta mihinkään? 

2. Milloin Tobal 2 julkaistaan? 

3. Tehän käännätte juttuja englan- 
tilaisesta Super Playstä, käytät- 
tekö arvostelujakin siitä lehdestä? 
Onko sitten niin, että Loviisa jou- 
tuu kääntämään palikkapeliar- 
vosteluja vaikka hän pitääkin 
enemmän beat 'em upeista? 

4. Miksi ette arvostele kolikkopele- 
jä samalla tavalla kuin konsolipele- 
jä? 

Nimetön 








ELL AST 11 A AN 


Lukijakirjeet 


TILA 


Goaan tt < 3 ai K S Tt Ta KTK TOO ATS SIKTAI NIS SSE NA IAN RSSSSSTS. = 01 SS TN E 4 DS ON 


SUUSP ER P'OW.ER-=lehden 


Hei Nisse! 


1. Super Mario 64 sai 98 pistettä. 
2. Rise 2 — Resurrection sai 19 
pistettä. Tosin 35 pistettä saanut 
Winter Gold ei ole paljon sen pa- 
rempi. 

3. Eipä juuri. 

4. Strategiapeli. 

5. Ne ovat 80-luvulla suositut 3D- 
lasit, jotka eivät tosin juuri vaiku- 
ta itse pelaamiseen. 

6. Mangat ovat sarjakuvia ja ani- 
met elokuvia. 

SUPO 


Hei! 


1. Ei, siitä saa päänsärkyä. 

2. Se julkaistaan 25. huhtikuuta 
Japanissa. Amerikkalaista tai eu- 
rooppalaista julkaisupäivää ei ole 
vielä määrätty. 

3. Yhteistyö englantilaisen Super 
Playn kanssa päättyi jo yli vuosi 
sitten, emmekä kääntäneet ar- 
vosteluja siitä milloinkaan. Lovii- 
sa siis pitää ihan oikeasti palikka- 
peleistä ja myös arvostelee ne 
ihan itse. 

4. Koska suurin osa lukijoistam- 





M vuodeksi (12 n:oa) hintaan 199 mk 
MI puoleksi vuodeksi (6 n:oa) hintaan 105 mk 





M KESTONA VUODEKSI 12 n:oa hintaan 190 mk* 


*Kestotilaus on aina määräaikaistilausta edullisempi vaihtoehto. Kesto- 





tilauksen voit peruuttaa tai muuttaa määräaikaistilaukseksi milloin vain. 





Jos ei jaksa etsiä kaikkia 99 j 
lisäelämää, niin voi kerätä Hei 
kaikki 120 tähteä ja lentää 

linnan katolle, jolloin lisäelä- Super 

mät saa Yoshilta. Pow. er! 


1. Milloin Rave Racer jul- 
kaistaan Nintendo 64:lle, 
2. Onko Nintendo milloin- 
kaan tehnyt omaa beat 
'em upia? 

3. Onko missään Ninten- 
do 64 -pelissä alkuvideo- 
ta? 

4. Aikooko Psygnosis jul- 
kaista Nintendo 64 -pele- 
jä? 

5. Super Mario 64 -ar- 
vostelun kuvissa oli 120 
tähteä ja 99 elämää. Ker- 
tokaa mitä koodia käytit- 
te! 

Jaakko 


SUPER 
P—POLLUFR 





SSTIUEISETN  MUKSSE PIKKSKOMIIP ETSK IEITS I KSESEN 





Tilaajan sukunimi 





Etunimi 





Lähiosoite 





Postinumero ja -toimipaikka 





Puh. 





Ikä 





Allekirjoitus (holhoojan, mikäli tilaaja on alle 18 v) 














Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin kysymyksiin osoitteessa: 
Super Power / Lukijakysymykset, 
Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere 


me ei ole erityisen kiinnostunut 
kolikkopeleistä, niin olemme 
päättäneet kirjoittaa vain kaikkein 
mielenkiintoisimmista sellaisista. 
Kesän aikana on tulossa suuri 
kolikkopeliartikkeli, jossa paljas- 
tamme mielipiteemme jo julka- 
istuista ja tulevista kolikkopelei- 
stä. 

SUPO 


Hei Jaakko! 


1. Pelin konvertoimisesta Nintendo 64:lle ei 
ole vieläkään mitään tietoja, joten luulta- 
vasti sitä ei N64:lle tehdä lainkaan. Jos 
Namco tekee kilpa-ajopelin Nintendo 
64:lle, niin se tulee luultavimmin olemaan 
joku muu. 

2. Ei. 

3. Tottakai, mutta ei yhtä pitkiä renderoin- 
teja kuin PlayStationilla. 

4. Psygnosis ei ole kertonut tekevänsä ai- 
nuttakaan Nintendo 64 -peliä. 

5. Emme käyttäneet koodia, vaan Topia. 
Hän pelasi kokoon kaikki 120 tähteä ja sai 
99 lisäelämää Yoshilta. Super Mario 64 - 
oppaamme näyttää miten tähdet, Yoshi ja 
lisäelämät löytyvät. 

SUPO 
















Semic 
maksaa 


posti- 
ELSI 





semic 


Vastauslähetys 
Sopimus 33100/10 
33003 TAMPERE 


PUHELINTILAUKSET (03) 2738 300 


(Puhelimella tilatessasi, kerro koodi: 9705) 





Hei Superit! 


1. Tuleeko Wild Arms Suomeen? 
2. Onko Soul Blade parempi ku- 
in Tekken 2? 

3. Julkaistaanko Ghost in the 
Shell PlayStationille? 

4. Japanilaisten kärkilistalla oli 
peli nimeltä Enemy Zero. Millai- 
nen peli se on? 

5. Täytyykö Mariota ohjata ana- 
logisella ohjaimella Super Mario 
64:ssä? Tavallinen ohjain olisi 
paljon helpompi. 

6. Tekeekö Sguare myös Final 
Fantasy VIII:n PlayStationille? 

7. Miten olisi pitkä reportaasi 
Sguaresta näin Final Fantasy 
VII:n kunniaksi? 

8. Milloin julkaistaan Crash Ban- 
dicoot 2? 

Krisse I. 
















ALTES LOTA EKSIIS 


NINTENDO 64: 
Mario - paketti 
Muistikortti 
Lisäohjain 
Fifa 64 
Pilotwings 64 
Star Wars 64 
Super Mario 64 
Turok: Dinosaur Hunter 
Wave Race 64 














TOIMITUSEHDOT: 


Toimituskulut 45 mk / lähetys. 
Tilattaessa 3 peliä tai enemmän samaan 
lähetykseen emme peri toimitusmaksua. 

Pidätämme oikeuden 
PTTTTETITUITUTT K] NSSOIN 
Kaikki tavaramerkit ovat valmistajiensa 


199 - 
249. - 
395 - 


449 - 


Hei Krisse, 

1. Koska peli vaikuttaa hyvältä 
ja käännetään englanniksi, niin 
hyvältä vaikuttaa. 

2. Se riippuu siitä keneltä ky- 
sytään. Topi pitää enemmän 
Soul Bladesta, Joonas Tekken 
2:sta, Tommin mielestä pelit 
täydentävät toisiaan. 

3. Kyllä, mutta se on viivästy- 
nyt pahasti ja julkaistaan Ja- 
panissa vasta kesällä. 

4. Sen on tehnyt sama tiimi ku- 
in pelin D, joten samanlaisesta 
esityksestä on kysymys. 

5. Mariota on pakko ohjata 
analogisella ohjaimella, mutta 
parin tunnin harjoittelulla se 
on parempi vaihtoehto kuin ta- 
vallinen ohjain. 

6. Sguaren pääpomo on pal- 
jastanut, että myös Final Fan- 
tasy VIII tulee olemaan PlayS- 
tation-peli. 

7. Topi suunnittelee sellaista 
täyttä häkää, ja juttu julka- 
istaan samaan aikaan kun peli 
julkaistaan USA:ssa syyskuus- 
sa. 

8. Aikaisintaan ensi vuonna. 
SUPO 


Sguare on jo aloittanut 
Final Fantasy VIII:n suunnit- 
telun. Myös se julkaistaan 
vain PlayStationille. 


Die Hard Trilogy 


5) 


399,- | Dark Saviour 
499,- | Exhumed 
449 - | Hexen 329/ - 


Legacy of Kain 


PUOLENKUUN 
PELIT KY 


PL 26, 90571 OULU 
PUH: 08 - 555 6587 


PLAYSTATION/SATURN 
Command & Conguer 349/349 
Destruction Derby 2 349/- 
299/299 
Crusader:No Remorse 299/299 

- /329 
349/349 


LAITEPAKETTI 


- /349 
Little Big Adventure 299/ - 


Hei! 


1. Tuleeko Samurai Showdownin 
ensimmäinen tai toinen osa 
PlayStationille? 

2. Tuleeko Metal Slug PlayStatio- 
nille? 

3. Julkaistaanko X-Men vs. Street 
Fighter vain Saturnille? 

4. Miten SNK on onnistunut kon- 
vertoimaan Samurai Showdown 
III:n ja King of Fighters '95:n 
PlayStationille, kun koneessa on 
niin vähän muistia? 

5. Milloin PlayStation-versio Sa- 
murai Showdown RPG:stä julka- 
istaan? 

6. Kuinka kauan Street Fighter - 
kokoelmaa vielä täytyy odottaa? 
Gen-an 


Heippahdus tervehdys 

1. Mitä luulette pysyykö Playsta- 
tion vielä yhtenä parhaimmista 
pelikonsoleista? 

2. Suositelkaa kahta eri tyyppistä 
Pleikkari peliä jotka ilmestyvät 
huhtikuussa. 

3. Mihin polygoneja tarvitaan? 
Pystyykö kolmiulotteisia pelejä 
tekemään ilman niitä ? 

4. Minna ja Tohtori Wiili arvostele- 
vat pelejä, mutta heitä ei näy peli- 
arvostelijoissa. Miksi ? 


T: Jusku 


PLAYSTATION/SATURN 



























Manx TT - /329 | Aku + Mikki Hiiri — 329/ - 

Micromachines 3D = 329/349 |Donkey Kong 3 - /399 
NBA Live 97 299/299 |Fifa Soccer 97 269/269 
NHL Face Off 97 299/ - —|Killer Instinct - /149 
NHL Fockey 97 245/269 |NBA Live 97 289/289 
Soviet Strike 299/299 | NHL Hockey 97 269/399 
Lisäpeliohjain 149/149 |Realm - /399 
Muistikortti 8 MB 299/299 |Prehistorik Man - /199 





990/1250 | Lisäpeliohjain 


Hei! 


1. Ei. 

2. Ei, mutta Saturnille kyllä. 

3. Kyllä. 

4. SNK ei olekaan onnistunut 
konversioissaan kovin hyvin. 
Kummankin pelin PlayStation- 
versio on alkuperäistä selvästi 
huonompi. 

5. Peli on viivästynyt jo yli vuo- 
den, mutta nyt se on tarkoitus 
vihdoinkin julkaista touko- 
kuussa. Siis Japanissa. 

6. Ainakin syksyyn asti. 

SUPO 


Heippa Jusku! 


1. Ilman muuta. Monien miele- 
stä se on jopa paras. 

2. Computer 2000:n huhtikuun 
julkaisuista löytyy useitakin lu- 
paavia PlayStation-pelejä, 
mutta kaksi parasta ovat auto- 
peli Porsche Challenge (11. 
huhtikuuta) ja roolipeli Suiko- 
den (11. huhtikuuta). 

3. Kolmiulotteisten kappalei- 
den esittäminen tietokoneella 
onnistuu parhaiten polygoneja 
eli monikulmioita käyttämällä. 
4. Tohtori Wiili ja Minna ovat 
Super Powerin piilotettuja ha- 
hmoja. 

SUPO 





PUOLENKUUN PELIT KY. ON 
SUOMALAINEN YRITYS, JOKA ON 
VIRALLISTEN MAAHANTUOJIEN 
VALTUUTTAMA JÄLLEENMYYJÄ, 

NÄIN SAAT AINA AIDON PELIN / - 

PELIKONEEN J 

MYÖNTÄMÄN TAKUUN 
OSTOKSEESI! 


TAAHANTUOJAN 


MEGADRIVE / SNES 







169/169 


















PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ! 





14 KYKY PV A KOKIN INVA A AILN 





L33PYINVON NT 


Ensi numerossa 


Super 






ENSI NUMEROSSA 


POWER 


Raren mukaan Nintendo 64:n ensimmäinen beat 
'em up on parempi kuin alkuperäinen kolikkopeli. 
Pitääkö väite paikkansa, se selviää arvostelusta. 


Castlevania X 


Belmontin perhe jatkaa taisteluaan Draculaa vas- 
taan kymmenen vuotta vanhan Simon's Ouest- 
peliklassikon jatko-osassa. 













Super Mario 64 -opas, osa2 
% Kerromme missä viimeiset tähdet piileksivät. 


> Monster Trucks, Tenka, 
International Superstar 
Soccer Pro, 

b, Need for Speed II 


ja monta muuta. 





66 SUPER POWER 


Pa) + A 
| PlayStatisi Litka 


N 











Suomen suurimmasta 
TAIKA KSS CMS EILA: 
uuden ohjainsarjan eri 
koneille. | 


; Logic3 on laadukas ohjain, sekä Se on Logic K 1 ! 


useimmissa on Turboa ym. 
Takuu 3kk 















Nintendo 64:lle 


PlayStationille 
Control Station 






Nintenät 
Trident 
Saturnille 
Terminator 







Supernessille 


Supernesäil 
Sprint Pad ' 


Mega Drivelle 
6- -nappinsa mina 


Sekä näiden 
IEX:LSI 
Predator ase 


Sonylle ja 
Hae omasi pn sillä näitähän , |Saturnille 345,- 
haluaa kaikki ! 


CM 4va 
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